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Temat: Sposob na upaty — wachlarz

Przedmiot: zajecia komputerowe/plastyka/technika/nauczanie zintegrowane

Klasy: 1-3

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1 godzina lekcyjna, 45 min.

Cele ogolne:

Rozwijanie kompetencji miekkich
Pobudzanie kreatywnosci
Praca manualna

taczenie kluczowych obszaréw rozwoju

Cele operacyjne:

Uczen:

Potrafi tworzy¢é dzieto wedtug wczesniejszego projektu oraz postugiwac sie
narzedziami

Potrafi szukaé sposobdw rozwigzania zadania czy problemu

Wie, jak funkcjonujg ukfady elektryczne

Potrafi wykorzysta¢ i zaprogramowac elementy zestawu Makeblock Neuron
uzywajgc do tego programowania FBP

postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.

rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym na scianach figur przestrzennych)
i na rysunkach

wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do
aktywnosci artystycznej i naukowej

planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne
tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania

prowadzgce do osiggniecia celu
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e wspoétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce
Srodki dydaktyczne:

1. papier kolorowy

2. Klocki lego technic do zbudowania konstrukcji. W przypadku braku klockéw
konstrukcje nosng dla serwomechanizmu mozna zbudowa¢ 2z innych
elementow np.. Tektury lub linijki

3. Zestaw Wynalazcy Makeblock Neuron

4. Tablet z aplikacjg Makeblock Neuron

Przebieg zaje¢:
Zapytaj dzieci czy wiedzg co to jest i jak wyglada wachlarz chiski?

Porozmawiajcie o tym z czego moze byc¢ zrobiony i od jak dawna sg wachlarze
uzywane.

Przybliz im historie wachlarza:

Najwczesniejsze przedstawienia wachlarza pochodzg ze starozytnego Egiptu. Nie sg
to jednak wachlarze "reczne”, a raczej wielkie peki lisci palmowych lub pidropusze z
pior na dtugich trzonkach, ktore poruszane przez stuzbe chtodzity dostojnika lub
wtadce.

Od wieku XVI wachlarze dokumentowane sg w Europie. W ksigzkach na temat
strojow oraz na portretach z tego okresu spotykane sg pochodzgce najczesciej z
Witoch sztywne choragiewki na trzonku, jako specjalna wenecka forma wachlarza.

Powierzchnia wachlarza prowokowata do dekoracji i zdobier. Poszczegodlne
segmenty wachlarzy sktadanych byty misternie malowane w motywy: mitologiczne,
bibliine, pasterskie, marynistyczne, chinskie. U schytku wieku XVIIl modne byty
sceny z aktualnych wydarzen, jak: rocznica wybuchu Wezuwiusza, lot braci
Montgolfier, czy rewolucja francuska.

Wachlarz nie byt i nie jest wytgcznie przedmiotem uzytkowym. Uzywany w Europie,
nalezat wprawdzie do akcesoriow mody, ale mowit tez o statusie spotecznym, byt
pomocny w zachowaniach towarzyskich. W Japonii, w tradycyjnym tancu, jest do tej
pory rekwizytem, ktory stuzy przedtuzeniu ramienia dla wzmocnienia ekspresji
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gestow tancerzy. Wszedzie pomocny jest tez do zakrywania twarzy w sensie
dosfownym.
Zrédto: wikipedia

Powiedz uczniom, ze za chwile zbudujecie wlasne nowoczesne wachlarze, ktére
bedg automatycznie wachlowac.

Do dzieta, czyli zaczynamy od uktadu
Zapytaj, ktére z elementéw Neuron bedg potrzebne?
Uczniowie powinni wymieni¢ oczywiscie:

Bluetooth i ServoDriver czyli sterownik serwomechanizmu wraz z samym
mechanizmem oraz oczywiscie Power-zasilanie.

oz
=

Z powyzszych elementéw zbudujemy uktad obrotowy do wachlarza. Moduty tgczg sie
na magnes a dzieki magnetycznym plecom potgczg sie rowniez z 3 potgczonymi
ptytkami Neuron Board. Ptytki potgczysz uzywajgc czarnych spinek, doktadnie takich
samych jak z lego technic.

Lego technic postuzy rowniez do budowy stojaka pod serwomechanizm.
Pamietaj!

Zapytaj tydzien wczesniej uczniow czy majg w domu lego technic. Jezeli ma
wiekszos¢ to popros ich o przeniesienie lego na zajecia.

W przypadku braku Lego:
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Mocowanie na serwomechanizm zrobicie z paska tektury lub innego sztywnego
materiatu, moze tez by¢ linijka.

Bluetooth — Power — ServoDriver

3

Zacznij od potgczenia powyzszych modutéw we wtasciwej kolejnosci:
Bluetooth

T | { Fivel
l \ = : 717//
— Pauior A _

Do ServoDriver podtgcz serwomechanizm a caty uklad umies¢ na potgczonych
ptytkach neuron board.

Teraz mozesz dobudowac konstrukcje z klockéw lego technic, tak aby moduty mogty
staC w pionie a serwomechanizm byt podtrzymywany.

Sugerujgc sie powyzszym zdjeciem, do konstrukcji z ptytek neuron mozesz
przymocowac podstawe. U gory natomiast uzywajgc klockow w ksztatcie litery L oraz
belek stworzysz podparcie dla serwomechanizmu.

W przypadku braku lego uzyj linijki lub tektury/kartonu. Do zamocowania uktadu i
serwa uzyj gumek recepturek
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Budujemy wachlarz!

Czas na tworzenie czegos z niczego [
Potrzebujesz:

Papier kolorowy.

Najszybszym sposobem na stworzenie wachlarzu bedzie zrobienie go z kartki papieru
kolorowego. To proste. Pozginaj papier w harmonijke.

Jezeli nie wiesz jak to zrobi¢, pomoze materiat wideo:

https://ec02.luzl.cache.orange.pl/interia/v.iplsc.com/jak-zrobic-wachlarz-z-papieru-
prosty-sposob/0006J1PD2BE3708T-V1.mp4

Pora zamocowac¢ zbudowany element na serwomechanizmie.

Zacznij od wyboru wiasciwego ramienia. Aby wachlarz w miare stabilnie lezat
zalecane jest wybranie takiej kocéwki z ramionami po obydwu stronach (na
ponizszym zdjeciu z prawej ewentualnie z lewej)

w;"@ N

Mocowanie ramienia warto rozpocza¢ od przykrecenia srubkg (na zdjeciu pierwsza z
prawej) do mechanizmu. Nastepnie papierowy wachlarz mozesz przyklei¢ klejem na
gorgco albo uzyc¢ elastycznych gumek z zestawu.

Programujemy.
Uruchom na tablecie aplikacje Neuron, wybierz opcje kod po prawe;j.

Potacz uktad Neuron za pomocg Bluetooth.

Dostepne moduty bedg widoczne u gory, wystarczy je przeciggnagé na dét ekranu, na

pole do kodowania. W tym przypadku bedzie to jedynie sterownik serwomotora.
Warto wiedziec!

Flow Based Programming polega na fgczeniu ze sobg odpowiednich ikonek, tutaj

nazywanych weztami.
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Wiecej o funkcjonalnosci weztow znajdziesz w specjalnie przygotowanym pdf:

http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcje/Przyklady Uzycia Wezlow Neuron PL

-pdf

Klikniecie na ikonke kazdego modutu spowoduje pojawienie sie dodatkowych opciji.
Tym razem potrzebujesz wyciggng¢ dwie ikonki/wezty, w ktérych ustawisz kgt serwa.
Bedzie sie ono poruszac¢ pomiedzy 0 a 180 stopni.

Aby zmiana kagtéw byta ciggta, czyli katy zmieniaty sie w petli bedziesz potrzebowaé
kolejnego wezta o nazwie Interval. Znajdziesz go w zaktadce Time, czyli czas. Ostatni
element to wirtualny przetgcznik (zaktadka controls), czyli Switch, ktory pozwoli
wigczac i wylgcza¢ mechanizm z tabletu lub przez Internet.

Potgczenie tych elementow pokazuje ponizszy zrzut ekranu.

< 9 O

Pierwszy od lewej jest przetgcznik. tgczymy go z Interwal, w ktérym ustawiamy 2
wyjécia z opdznieniem. Jezeli chcesz, aby wachlarz wolniej chodzit to 1 sekunda na
kazdym, szybciej to wtedy wartoS¢ ponizej sekundy. Od kazdego z wyjs¢ ciggniemy
potaczenie z kazdym z 2 ustawionych katéw. Uktad zamykamy potgczeniem ze
sterownikiem serwomechanizmu. Wszystko powinno dziata¢ po zmianie przetgcznika
na on.

Ps. Mozesz doda¢ wlasng nazwe przetgcznikowi, wystarczy klikng¢ trybik w prawym

goérnym rogu wezta. Dzieki temu przycisk bedzie bardziej czytelny po przetaczeniu do

Ment oy kodowanienaekranie.pl 6

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE


http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcje/Przyklady_Uzycia_Wezlow_Neuron_PL.pdf
http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcje/Przyklady_Uzycia_Wezlow_Neuron_PL.pdf

Mente r kodowanienaekranie.pl @ @

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE

menu sterujgcego. Menu sterujgce wywotasz klikajgc ikonke telefonu w prawym

gornym rogu.

Bedac w menu sterowania w prawym goérnym rogu znajduje sie ikonka udostepnienia.
Po jej kliknieciu zostanie automatycznie wygenerowany adres internetowy do
udostepniania panelu sterujgcego. Teraz wystarczy wystac link i nawet osoba po

drugiej stronie kontynentu bedzie mogta sterowac twoim wynalazkiem

Wazne!

Moduty Neuron nie przechowujg zadnego kodu, sg programowane bezposrednio z
tabletu.

Dlatego wazne jest, aby tablet i ekran tabletu byly wtgczone, aby ktokolwiek inny
mogt sterowaé wynalazkiem przez Internet

< Remote Control Ii—l

Sharing success

Scan OR code

Revoke share

Adres www moze zosta¢ rowniez udostepniony w formie kodu qr. Wystarczy, ze

uczen podejdzie i zeskanuje i bedzie mie¢ kontrole nad wynalazkiem.
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< Remote Control LT‘-]

Przyktad kocowego dzieta i jego zastosowania mozesz zobaczy¢ w ponizszym filmie:

https://www.facebook.com/MakeblockNeuron/videos/2174395896138083/

Ment\or kodowanienaekranie.pl 8

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE


https://www.facebook.com/MakeblockNeuron/videos/2174395896138083/

