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Temat: Nasz dom

Przedmiot: informatyka/zajecia komputerowe/plastyka/technika
Klasy: 3-8

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 2 lub 3 godziny lekcyjne po 45 min, zaleznie od rodzaju konstrukcji oraz czasu

spedzonego na zdobieniu domu
Cele ogolne:

e Rozwijanie kompetencji miekkich
¢ Pobudzanie kreatywnosci

e Praca w zespole
Cele operacyjne:
Uczen:

e Potrafi tworzy¢ dzieto wedtug wczesniejszego projektu oraz postugiwac¢ sie narzedziami
(nozyczki, tasma)

e Potrafi szuka¢ sposobow rozwigzania zadania czy problemu

e Wie, jak funkcjonujg uktady zamkniete oraz przetgczniki

e Potrafi wykorzystacC i zaprogramowac elementy zestawu Makeblock Neuron uzywajgc do
tego programowania FBP

e Wie co to jest Internet Rzeczy i potrafi go wykorzystac przy swoim projekcie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce
Srodki dydaktyczne:

Flamastry/kredki

Plastelina/ciastolina, w wersji trudniejszej przetgczniki i lutownica
Klej, tasma klejgca rowniez dwustronna, nozyczki

papier kolorowy, stomka, druciki do zamocowania serwomechanizmu

Zestaw Wynalazcy Makeblock Neuron

I A

Tablet z aplikacjg Makeblock Neuron
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Przebieg zajeé:

Zajecia rozpocznij od burzy moézgow. Jakie cechy wspdlne majg domy i mieszkania, co
znajdziemy w kazdym z nich? (odpowiedzi uczniowie mogg notowac na tablicy)

To co nas bedzie interesowac to oczywiscie czesci wspolne takie jak okna, drzwi, Swiatto,
dzwonek do drzwi.

Wyttumacz uczniom, ze sprébujecie stworzy¢ witasne interaktywne domki. W kazdym z nich

bedzie:

e mozliwos¢ zapalenia Swiatta (Swiecgce okno, ktére zbudujg przy uzyciu modutu
wyswietlacza,

e Dzwonek do drzwi, zbudowany z uzyciem modutu brzeczyka

e Drzwi ktére same sie otwierajg i zamykajg, zbudowane z uzyciem modutu sterownika serwo
i serwomechanizm

e Catoscig bedg sterowaC za pomocg przyciskow umiejscowionych na Scianie budynku,

przyciski i moduty potgczg za pomocg modutu "Zabawny Dotyk".

Wspdlnie zastandwecie sie jak uzyskacie taki efekt i ktére elementy Makeblock Neuron bedg wam

potrzebne?

Jezeli istnieje taka potrzeba, przypomnij zasady tgczenia i funkcje poszczegdlnych modutdw.

Zasilanie panel LED Bluetooth sterownik serwo
\ . ~-
-

Brzeczyk Zabawny Dotyk
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Pamietaj!
Moduty "serwo driver"-sterownik serwomechanizmu i "Funny Touch"-zabawny dotyk majg

dodatkowo wpinane przewody i akcesoria.

=)

Aby tgczone magnetycznie moduty sie nie rozpadty bedg potrzebne jeszcze ptytki neuron i fgczniki.

Ptytki neuron majg magnetyczne plecy, dzieki czemu mozemy na nich mocowac¢ moduty.

Zgodnie z wczesniejszymi ustaleniami, budowany dom bedzie miat zapalane swiatto w oknie,

dzwonek, samodzielnie otwierajgce i zamykajgce sie drzwi.
Wigczanie poszczegodlnych funkcji bedzie sie odbywato przy uzyciu "funny touch".

Jezeli twoi uczniowie nie mieli wczesniej stycznosci z tym modutem mozesz wprowadzi¢ prosty

uktad pokazujgcy jego mozliwosci, w przeciwnym razie Smiato pomin ponizsze ¢wiczenie.

Cwiczenie - gramy na kabelkach
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Polecenie dla ucznia:

Podtacz do moduty zasilania modut "funny touch" oraz buzzer/brzeczyk. Do modutu wepnij u géry
biaty kabel zakonczony zaciskiem "krokodylkiem" i u dotu kabel z 4 kolorowymi kocowkami

"korkodylkami".

Dotknij teraz jedng rekg metalowg kocowke biatego kabla (to jest uziemienie) a drugg reka

metalowej kocdwki krokodylka z jedng z kolorowych ostonek.
Co sie stato?

Dotykajgc uziemienia i kocowki w kolorowej ostonce stworzyte§ zamkniety obwdd przez ktore
przeptywat mikro prad co spowodowato wystanie sygnatu do brzeczyka i wydanie przez niego

dzwieku.
Sprébuj z innymi kolorami.

W ten sam sposéb bedg uruchamiane poszczegolne elementy domku, po zamknieciu obwodu
bedzie wysyltany sygnat do: zapalenia $wiatta, zagrania melodii dzwonka, uruchomienia

serwomechanizmu otwierajgcego drzwi.
Wazne!

Zanim zaczniesz konstruowac¢ dom z kartonowego pudetka warto utozy¢ uktad elektryczny, aby

sprawdzic, czy sie zmiesci.

Zaczynamy od zasilania. Po jego lewej stronie podtgczamy modut Bluetooth do komunikacji z
tabletem.

Od prawej po kolei podtgczamy Panel LED — to bedzie nasze swiecgce okno. Nastepnie modut
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"funny touch"-zabawny dotyk. Pamietaj kabel uziemienie wpinamy od gory, kolorowe kabelki od
dotu.

Kolejny w kolejce to modut sterownika serwomechanizmu wraz z serwem, nie ma réznicy czy
podigczymy serwo u gory czy u dotu, ale pamietaj, gdzie poditgczasz, informacja bedzie potrzebna
w trakcie programowania.

Przyktadowe tgczenie pokazane jest na obrazku ponizej.

Jako podstawy do tgczonych modutdow uzyj magnetycznych ptytek neuron potgczonych klockami.

Podobne tgczniki znajdziesz w lego technics, z ktérym Neuron jest kompatybilny.
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taczniki Ptytki Neuron Board (dzieki magnetycznym $ciankom tgczg sie z modutami)

Aby konstrukcja byta bardziej trwata, mozesz przy mocowaniu wspomoc sie zatgczonymi do
zestawu gumkami.

Teraz jak znasz juz dtugosc¢ ukfadu, mozesz poszukac pudetka o zblizonej szerokosci. Pamietaj, ze

uktad mozesz wydtuzy¢ poprzez dotozenie wiecej ptytek Neuron Board.

Do projektu, na podstawie ktorego powstat ten scenariusz wykorzystane zostato pudetko po
pieluchach.

Otworz pudetko i wtéz zbudowany uktad do srodka, aby sprawdzi¢, czy pasuje i na jakiej wysokosci

je umiejscowic.

Zdjecie juz obklejonego pudetka. Poki co nie obklejaj pudetka, to jeden z ostatnich krokdw.
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Spéjrz na zdjecie powyzej. Zwrdé¢é uwage na rozmieszczenie okna na wigcznik i panel LED oraz

drzwi.
Panel -
ane
czarne
taczniki ||| Bluetooth LED | | | |:|
; o
wiacznik funny touch | serwo brzeczyk ) .
Dziury w bocznych $cianach

wycigta dziura na okno posfuia do mocowania

za pomocg wystajgcych tacznikow
uktadu z modutami.

Lej déqianfi nie wycinaj drzwi Pamigtaj o wczesniejszym
oo 2euits przymierzeniu uktadu i
trzymajacy Zaznaczeniu miejsc

drzwi do robienia dziur

Przed wycinaniem otworu przymierz moduty, okno powinno odstania¢ tylko cze$¢ uktadu: wigcznik

i panel led. Powinno tez by¢ odpowiednio wysoko, aby by¢ ponad wycietymi drzwiami.

Przy wycinaniu drzwi pamietaj, aby wycig¢ tylko 3 boki prostokgta, czwarty to zawiasy. Mozesz go
delikatnie nacigé, aby drzwi lepiej chodzity, ale wszystko zalezy od grubo$ci i sztywnosci uzytego

kartonu.

Jezeli udato nam sie zgra¢ szerokosc¢ pudetka z szerokos$cig potgczonych ptytek Neuron Board
wystarczy w $cianach bocznych zrobi¢ mate dziurki, przez ktére wyjdg czarne tgczniki. W przypadku

szerszego pudetka mozesz uzyé np. patyczkdéw na szasztyki lub innych mocowan.

Zanim finalnie zamocujesz elektronike w srodku potrzebowac¢ bedziesz kolejne dziurki lub naciecia.

Ich ilos¢ bedzie zaleze¢ od tego na jakie przyciski sie zdecydujesz.

Ja uzytem jednego przetgcznika i 2 przyciskow, podobne elementy kupisz w wiekszosci sklepow z
elektronikom, znajdziesz je tez w zestawach arduino. Ponizej przyktadowe zdjecia, od lewej przycisk

i przetgcznik.
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Wersja bez przetgcznikow.

Zasada dziatania w obydwu wersjach bedzie identyczna. Inicjowanie danej akcji odbywac sie bedzie
poprzez zamkniecie obwodu modutu "funny touch" czyli potgczenie uziemienia (biaty kabel i jednego

z kolorowych kabli. Nie ma roznicy ktory kolor przypiszesz ktérej czynnosci, pamietaj tylko

zapamietaé co byto do czego ©).
Przy okazji makeblockowy "funny touch" bazuje na koncepcie znanym z Makey Makey.

W wersji bez przetgcznikdow potrzebujesz wyprowadzi¢ na zewnatrz kocdéwki 3 kolorowych kabli i
jedna kabla z uziemieniem, czyli 4 naciecia. Najlepiej, aby uziemienie byto na boku, a 3 kolorowe
kable obok siebie. Po oklejeniu domku lub pomalowaniu $cian, wystajgce koncowki, czyli

'krokodylki" zakryjesz guzikiem (kulkg) zrobionym z plasteliny lub innej masy przewodzgcej prad.

Panel
LED

wigcznik
T
wycigta dziura na okno

uziemienie

o eoee - \\t‘ \\

kolorowe
krokodylki

Na schemacie pokazane jest przykladowe wyprowadzenie 4 kabli od modutu "funny touch" Zdjecie
po prawej pokazuje kabel uziemienia (pierwszy od prawej) oraz kable funkcyjne zakonczone

chwytem "krokodylek" z kolorowymi ostonkami.

Pamietaj, obwdd zamkniesz (i tym samym uruchomisz zaprogramowang akcje) dotykajgc w tym

samym czasie kocowki biatego grubszego kabla i jednej z kocowek w kolorowej ostonce.
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Wersja z przetagcznikami:

W tym przypadku bedzie odrobine wiecej zabawy, ale i efekt bedzie lepszy. Potrzebne bedg 3 dziury

dopasowane do przetgcznikdw w przedniej scianie domku.

Na powyzszym zdjeciu pod panelem led jest przetgcznik a obok drzwi 2 przyciski.

Przyciski uzywane np. przy projektach Arduino majg zazwyczaj 4 nozki.
Przetgczniki 2 lub 3.

Zanim potgczymy nasze przetgczniki z kabelkami od "funny touch" dobrze by byto przedtuzy¢ ich
nozki dolutowujgc kabelki. Jezeli nie posiadasz lutownicy zawsze mozesz sprobowac owing¢ splot
kocowki kabla wokot ndzki nastepnie jg wyginajac, przetgcznik powinien posiadac specjalny otwor
na podpiecie kabla.
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W przypadku przycisku (pierwszy od lewej powyzej) kable montujemy do przeciwlegtych po skosie

nozek (lewa gérna i prawa dolna).

W przypadku przetgcznika kabel, ktory pdzniej potgczymy z uziemieniem podpinamy pod ndzke

oznaczong GND oraz drugi kabel pod drugg ndézke (w przypadku 3 moze to by¢ skrajna).

Przyciski i przetaczniki z dolutowanymi lub potgczonymi kablami wktadamy w wczesniej
przygotowane otwory w pudetku. Aby pewniej sie trzymaty, mozesz uzy¢ do mocowania pistoletu
na goracy Klej.

Teraz kable odpowiedzialne za uziemienie przyciskow tgczymy w jedng catosc i spinamy z biatym
kablem od "funny touch". Na ponizszym zdjeciu przewody od przyciskow zostaty potgczone jednym

kablem, ktéry zostat potgczony z biatym kablem od modutu zabawny dotyk, czyli "funny touch".

Pozostate kable zostaly potgczone z odpowiednimi kolorowymi zaciskami (krokodylkami).
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Obrazuje to tez ten schemat.
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Kolejne zadanie do wykonania to montaz serwomechanizmu.

Serwo naijlepiej przymocowac do $ciany albo na gorgcy klej albo jak nie chcemy przypadkowo go

uszkodzi¢ za pomocg drucikéw. Przebijamy druciki przez sciane i oplatamy serwo.

Wczesniej montujemy jedng z naktadek (polecam pojedyncze ramig) na gtdwce serwomechanizmu,

przykrecajgc matg srubka, ktora zapobiegnie spadaniu zamocowanego elementu.

Do drzwi od wewnetrznej strony przyklejamy stomke, mozesz uzy¢ tasmy rowniez dwustronnej lub

gorgcego kleju. Ramie serwomechanizmu wktadamy w stomke.

Catos¢ obrazuje ponizszy schemat, wrdéé sie do wczedniejszego zdjecia pokazujgcego

zamontowang elektronike, po lewej stronie zobaczysz zamontowany serwomechanizm.

Kabel od serwomechanizmu oczywiscie jest podtgczony do modutu sterujgcego serwem.

Sciana

: niebieskim kolorem oznaczony jest
drzwi drucik za pomoca ktérego
przymocujemy serwomechanizm do $ciany

serwomechanizm

Ramie serwomechanizmu najlepiej przykreci¢
dotgczong srubka.

Ramie wchodzi w srodek stomki przyklejone;j
do drzwi taS§mg dwustronng

Udato ci sie wszystko zamontowac?

Zanim przejdziesz do zdobienia i wykanczania domu czas sprawdzi¢ czy to bedzie dziatac. Wigcz

tablet oraz aplikacje Neuron. Jezeli nie masz jeszcze aplikacji, znajdziesz jg pod linkiem:

https://play.google.com/store/apps/details?id=neuron.makeblock.com&hl=en US

Programowanie:

Po uruchomieniu aplikacji i wtgczeniu modutu zasilania pojawi sie prosba o potgczenie, wybierz
Bluetooth. Aplikacja przejdzie automatycznie do ekranu kodowania.
Ment *r kodowanienaekranie.pl 12
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Dostepne moduty bedg widoczne u goéry, wystarczy je przeciggng¢ na dét ekranu, na pole do

kodowania.

Flow Based Programming polega na tgczeniu ze sobg odpowiednich ikonek, tutaj nazywanych

weztami.
Wiecej o funkcjonalnosci weztéw znajdziesz w specjalnie przygotowanym pdf:

http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcje/Przyklady Uzycia Wezlow Neuron PL.pdf

Klikniecie na ikonke kazdego modutu spowoduje pojawienie sie dodatkowych opcji.

Klikajgc na Buzzer pojawi sie ekran komponowania melodii.

Klikajgc na ekran LED pojawi sie mozliwo$s¢ wyboru jednej z przygotowanych grafik lub edycji

whasnej grafiki, ktéra pojawi sie na ekranie.
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Ikonke "funny touch" utéz po lewej stronie a pozostate moduty po prawe;.

>

00000000

Klikajgc na Servo driver wyciggniesz ikonke z ustawieniami kata serwomotora. Przed ustawieniem

wiasciwego kata mozesz sprobowac z uczniami zmierzyc¢ o ile stopni otwierajg sie klasowe drzwi.
Wtasciwg wartos¢ ustaw klikajgc na ikonke.

Potgcz teraz modut "funny touch" przeciggajac linie od kropki o wtasciwym kolorze do ikonki 180
stopnii. Pamietasz pod ktory kabel podtgczony jest serwomechanizm?. Nastepnie ikonke 180

stopni potgcz z ikonkg sterownika serwomechanizmu (patrz rysunek powyzej).

Podobnie zrob z pozostatymi elementami: dzwonkiem, czyli brzeczykiem oraz oknem, czyli

panelem LED.
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Twoéj uktad zostat wtasnie zaprogramowany. Czas na test!
Jak myslisz co mozemy poprawic?
Czy drzwi nie zamykajg sie zbyt szybko?

Warto do programu dodac funkcje HOLD. Pomoze nam okresli¢ czas po jakim zamkng sie drzwi.
9 Q
(1
oo o@o

2y

Spéjrz na obrazek powyzej. Dodanie HOLD po okresleniu kata potozenia ramienia serwa pomoze
okresli¢ jak dtugo ma ono pozostaé w okreslonej pozycji. Standardowo wystarczy klikng¢ na ikonke,
aby wejs¢ do ustawien, tam wybierz "Hold for time" i wpisz na ile sekund ma sie zatrzymaé ramie

serwa.

< 9 Q

— —

O
@ N =
:n\ Select

Hold Until Change Hold For Time Change Slowly

Time

.

3

22222

Confirm
CONTROLS

e2o000@MO
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Teraz gdy kod jest juz gotowy czas na kolejny test. Jezeli wszystko dziata pora na oklejanie,

malowanie i ozdabianie domku ©)

Zadanie dodatkowe, Internet Rzeczy, czyli I0T:

Projekt domu mozesz rozszerzyé o sterowanie z tabletu lub przez Internet. Taki smart home

sterowany z tabletu nazywa sie Internetem Rzeczy.

Porozmawiaj z uczniami co dla nich znaczy Smart Home i Internet Rzeczy, z czym im sie kojarzy?

Czy majg jakie$ inteligentne rozwigzania w swoim domu np.. Zaréwke sterowang telefonem.

W celu kontroli z urzgdzenia mobilnego trzeba bedzie rozbudowaé kod dodajgc 2 przyciski (button)

i 1 przetgcznik (switch). Znajdziesz je w zakfadce controls.

Oprocz przyciskow potrzebujesz jeszcze 3 wezty/ikonki OR (lub) ktére wstawisz pomiedzy "funny

touch" i moduty. Zerknij na obrazek ponizej, jak utozone sg dodane elementy.
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CONTROLS TIME ADVANCED PHONE/PAD

BASIC

nle)

rloln/

Ps. Mozesz dodac¢ wlasng nazwe kazdemu z wtasnie dodanych przyciskow. Dzieki czemu beda

bardziej czytelne po przetaczeniu do menu sterujgcego, zrobisz to klikajgc ikonke telefonu w

prawym g(’)rnym rogu.
< Remote Control

Swiatto

Dzwonek

Drzwi

o

M

Powyzszy zrzut ekranu przedstawia panel sterujgcy elementami domku. Teraz poszczegodlne

funkcje uruchomia sie zaréwno po naci$nieciu fizycznego przycisku jak i po naci$nieciu ikonki na

panelu w tablecie.

W prawym goérnym rogu znajduje sie natomiast ikonka udostepnienia. Po jej kliknieciu zostanie

automatycznie wygenerowany adres internetowy do udostepniania panelu sterujgcego. Teraz

Menter kodowanienaekranie.pl
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nlefulrloln

wystarczy wystac link i nawet osoba po drugiej stronie kontynentu bedzie mogta sterowac¢ twoim
wynalazkiem

Wazne!

Moduty Neuron nie przechowujg zadnego kodu, sg programowane bezposrednio z tabletu.

Dlatego wazne jest, aby tablet i ekran tabletu byly wtgczone, aby ktokolwiek inny mogt sterowac
wynalazkiem przez Internet

< Remote Control m

Sharing success
http://iot. makeblock.com/http/cloudapp/?
Copy link

Scan QR code

Revoke share

Complete

Adres www moze zostac réwniez udostepniony w formie kodu gr. Wystarczy, ze uczen podejdzie i
zeskanuje i bedzie mie¢ kontrole nad wynalazkiem.

< Remote Control Ii—l

Please scan QR code

Extra:
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Konstrukcja moze by¢ dowolnie zdobiona, zadanie choc¢by na plastyke oraz rozbudowywana.
Pamietaj, zostat jeszcze jeden wolny kabelek od "funny touch". Moduty Neuron mozna rowniez

dokupowac na sztuki.
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