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Temat: Muzyczny Instrument

Przedmiot: zajecia komputerowe/technika/nauczanie zintegrowane
Klasy: 4-6

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1 godzina lekcyjna, 45 min.

Cele ogolne:

¢ Rozwijanie kompetencji migkkich
e Pobudzanie kreatywnosci
e Praca manualna

e t3gczenie kluczowych obszaréw rozwoju
Cele operacyjne:
Uczeh:

e Potrafi tworzyC dzieto wedtug wczesniejszego projektu oraz postugiwac sie
narzedziami

e Potrafi szuka¢ sposobow rozwigzania zadania czy problemu

e Wie, jak funkcjonujg uktady elektryczne

e wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do
aktywnosci artystycznej i naukowej

e planuje i realizuje wiasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne

e tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

e wspodtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:

Poszukujgce, eksponujgce
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Srodki dydaktyczne:

Pudetko np.. Po herbacie

Przyciski np. od arduino + nakfadki
Okoto 50 cm kabla

Lutownica lub pistolet na goracy klej
Nozyczki

Opcjonalnie tasma izolacyjna

N o s w NN

Zestaw Wynalazcy Makeblock Neuron

Przebieg zajec¢:

Zajecia rozpocznij od przedstawienia uczniom celu. Ich zadaniem bedzie budowa
prostego instrumentu sktadajgcego sie z 4 klawiszy/przyciskow. Kazdy przycisk wyda
inny dzwiek, dodatkowo nacisniecie 2 przyciskow na raz rowniez wyda inny dzwiek.

Mozesz rowniez porozmawiac¢ o rodzajach instrumentow klawiszowych, ewentualnie
0 najdziwniejszych instrumentach na jakich grali czy jakie widzieli.

Zajecia jednak bedg czysto techniczne.

Uczniowie bedg ¢wiczy¢ obrabianie i tgczenie kabli. A takze lutowanie lub w przypadku
braku lutownicy klejenie na gorgco kabli do nézek przyciskdédw. Ale zanim lutowanie
najpierw ukfad.

Do dzieta, czyli zaczynamy od uktadu
Zapytaj, ktére z elementéw Neuron bedg potrzebne, aby stworzy¢ instrument?

Jezeli wczesniej robiliscie gitare z projektéw na tablecie to nie bedzie probleméw z
rozpoznaniem potrzebnych elementow.

Uczniowie powinni wymienic:

Buzzer - brzeczyk, funny touch — zabawny dotyk oraz oczywiscie Power-zasilanie.
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Moduty tgczg sie na magnes a dzieki magnetycznym plecom potgczg sie rowniez z 3
potgczonymi ptytkami Neuron Board. Ptytki potaczysz uzywajgc czarnych spinek,
doktadnie takich samych jak z lego technic.

Potgcz powyzsze moduty we wiasciwej kolejnosci:
Power — Funny Touch — Buzzer

Oraz zamocuj je na ptytkach neuron.

Dziatanie uktadu mozesz sprawdzi¢ dotykajgc poszczegolnych kolorowych kabli
(pamietaj dotyka¢ metalowej kocéwki) oraz kocowki biatego kabla.

Kazdy kabel spowoduje wydanie innego dzwieku przez brzeczyk, dodatkowo
nacisniecie roznych kombinacji kolorow rowniez wyda inny dzwiek. Dzieki temu
otrzymujesz prosty instrument muzyczny. Ale to nie koniec, to dopiero uktad.

Czas na majsterkowanie

Zacznijmy od obudowy. Poszukaj pudetka, ktére zmiesci zbudowany uktad. Powinno
by¢ dtugosci przynajmniej 3 ptytek neuron.
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Moze by¢ to np. pudetko po herbacie. Jak na powyzszym obrazku.

Przymierz przygotowane wczesniej 4 przyciski do pudetka. Odrysuj ksztalt, aby
pozna¢ wielkos¢ dziur do wyciecia. Przyktadowe wyciecie pudetka zobaczysz na
obrazku powyze;j.

Tak przygotowane pudetko mozesz dowolnie oklei¢, pomalowac lub ozdobi¢ w inny
sposo6b.

Zbudowany uktad bedzie w srodku a na zewnatrz bedg widoczne tylko i wytgcznie
przyciski.

Przyciski

Czas przygotowac przyciski, ale wczesniej musisz przygotowaé sobie 8 krétkich
kabelkéw. Dtugosc kabli zalezy od ciebie, optymalnie tak 5-7 cm, tak aby byto miejsce
na przylutowanie (ewentualne przyklejenie) i skrecanie kabli po obu stronach.

Po ucieciu 8 kawatkow kabla zdejmij izolacje (okoto 5mm) po obu stronach kazdego
kawatka. Kocowki skre¢, aby kabel sie nie rozchodzit.
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Tak przygotowane kocowki przylutuj do przyciskow. Jezeli nie posiadasz lutownicy
mozesz owing¢ kabel wokot nézki i przyklei€ klejem na gorgco

Kable lutuj na przeciwlegtych nézkach np. lewa gorna i prawa dolna. Grafike jak fgczy¢
kable znajdziesz powyze;j.
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Przyciski z przylutowanymi kablami umies¢ w pudetku. Dobrze jest urzy¢ pistoletu z
klejem na gorgco do trwalszego zamocowania przyciskow w otworach.
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Kabel z jednej n6zki potgczysz z kolorowym kablem od modutu funny touch-zabawny
dotyk a drugi z bialym kablem (uziemieniem). Dzigki temu, gdy nacisniesz przycisk
obwdd zostanie zamkniety i buzzer-brzeczyk wyda dzwigk.
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W przypadku uziemienia dobrze uzy¢ dodatkowego kawatka kabla, aby nie prowadzic¢
kabla z kazdego przycisku do krokodylka.

podigcz do uziemienia m——

biaty kabel z koncowka (krokodylek)

bez ostonki
Powyzszy schemat pokazuje, jak potaczyC kable. Kabel uziemiajgcy oznaczony jest
kolorem szarym, czarny to ostona. Na kablu porobione sg naciecia i zostat zdjety
kawatek ostony, aby moc przymocowac kable od przyciskéw. Dzieki temu unikamy
prowadzenia kabla od kazdej nozki az do krokodylka, krokodylek tgczy sie tylko z
jednym kablem. A pozostate 4 (oznaczone kolorami) nézki przytgczone sg do
kolorowych krokodylkow. Po pofgczeniu dobrze na wszelki wypadek wyizolowac
wszystko tasmg izolacyjng.

Pozostaje, jezeli wczesniej nie byto to zrobione, wtozy¢ uktad do pudetka, wigczy¢
zasilanie i gotowe. Mozna graé ©
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