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Temat: Wspomnienia z wakacji — latarnia morska

Przedmiot: zajecia komputerowe/plastyka/technika/nauczanie zintegrowane

Klasy: 1-3, opcjonalnie 4

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1-2 godziny lekcyjne po 45 min, zaleznie od rodzaju konstrukcji oraz

czasu spedzonego na zdobieniu

Cele ogolne:

Rozwijanie kompetencji miekkich
Pobudzanie kreatywnosci
Praca manualna

taczenie kluczowych obszaréw rozwoju

Cele operacyjne:

Uczen:

Potrafi tworzy¢é dzieto wedtug wczesniejszego projektu oraz postugiwacé sie
narzedziami

Potrafi szukaé sposobdéw rozwigzania zadania czy problemu

Wie, jak funkcjonujg ukfady elektryczne

Potrafi wykorzysta¢ i zaprogramowac¢ elementy zestawu Makeblock Neuron
uzywajgc do tego programowania FBP

Wie co to jest Internet Rzeczy i potrafi go wykorzystac przy swoim projekcie
poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielkosciowej, np.
dtugosci czy masy; dokonuje klasyfikacji przedmiotéw

postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.

rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym na $cianach figur przestrzennych)
i na rysunkach

mierzy obwody réznych figur za pomocg narzedzi pomiarowych, takze w
kontekstach z zycia codziennego

wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do

aktywnosci artystycznej i naukowej
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planuje i realizuje whasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspétdziata w grupie

wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne
tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

wspoétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie

Metody:

Poszukujgce, eksponujgce

Srodki dydaktyczne:

8.
9.

N o gk~ w Db

Flamastry/kredki

Plastelina/ciastolina lub klej na gorgco

Klej lub tasma klejgca dwustronna, nozyczki

Tasma malarska niebieska lub papier kolorowy do wykonania psow latarni
Ptaska bateria np.. 2025,2032

2 zwykte diody

Kawatek foli aluminiowej lub koca ratunkowego Iub innego materiatu
srebrzystego odbijajgcego swiatto

Plastikowe pudetko po kinder niespodziance lub inne zblizone ksztattem

Okragte pudetko np. po chipsach,

10.pusta butelka po wodzie o srednicy zblizonej do pudetka

11.Plastikowy kubek jednorazowy

12.Klocki lego technic do zbudowania konstrukcji. W przypadku braku klockéw

konstrukcje nosng dla serwomechanizmu mozna zbudowa¢ 2z innych

elementéw

13.Zestaw Wynalazcy Makeblock Neuron

14.Tablet z aplikacjg Makeblock Neuron

Przebieg zaje¢:

Jezeli zajecia odbywajg sie w e wrzesniu, rozpoczynamy je wspomnieniem wakacjii
tego co ciekawego dzieci zobaczyty. Na pewno cze$¢ dzieci odpoczywata nad polskim
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morzem, to Swietny moment, aby rozpoczg¢ temat latarni morskich ktére sg tak bardzo
popularne i czesto odwiedzane przez wczasowiczow.

Przybliz historie latarni uczniom:

Pierwsze latarnie powstawaty juz w Egipcie, najstarszy, pewny przekaz o istnieniu
ogni statych, pochodzi z okoto 400 roku p. n. e. z Aten. Pierwsze Swiatto latarni
morskiej, zwane garnkiem wulkanu, pojawito sie na naszych terenach w X wieku n. e.
Z biegiem lat Swiatta wskazujgce droge powracajgcym zeglarzom opanowaty
wybrzeza, a celem ludzi stato sie udoskonalanie sposobow generowania Swiatfa.
Poczgwszy od drewna poprzez sredniowieczne swiece woskowe, wegiel kamienny,
oleje roslinne i mineralne az po gaz weglowy i propan, w konicu zastosowano prgd,
Jako najbardziej efektywne zrodto Swiatta. Obecnie stosuje sie doskonalsze techniki
nawigacyjne umiejscowione bezposrednio na poktadzie statku, jednak nadal latarnie
odgrywajg wazng role w nawigacji i zapewnianiu bezpieczenstwa, a ponadto stanowig
zZywy pomnik historii i techniki, petnigc funkcje przyczétkow turystycznych polskiego
wybrzeza.

Wzdtuz polskiego wybrzeza Bafttyku znajduje sie siedemnascie latarrn morskich.
Latarnie morskie nad Battykiem umiejscowione sg kolejno: w Swinoujsciu, Kikut
k/Wisetki, Niechorzu, Kotobrzegu, Ggskach, Dartowie, Jarostawcu, Ustce, Czofpinie,
Stilo, Rozewiu, Jastarni, na Helu, w Sopocie, Gdarisku Porcie Pétnocnym i Nowym
Porcie oraz w Krynicy Morskiej na wschodnim wybrzezu.

Zrédio tekstu: http://www.latarnie.pl/

Zapytaj uczniow czy byli kiedykolwiek w latarni i czy wiedzg z jakich elementéw jest
zbudowana.

Do pokazania wspotczesnej latarni mozesz uzyé zdjeé polskich latarni dostepnych
chociazby na wikipedii:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Lista latar%eC5%84 morskich w Polsce

Oraz schematu ze strony:

http://www.zaglowce.ow.pl/zegluga/latar mor/lat bud.html

Zacznij od rozmowy dotyczgcej gtownej funkcji i sposobu dziatania latarni morskie;.
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http://latarnie.pl/latarnia-morska-swinoujscie/
http://latarnie.pl/latarnia-kikut-kolo-wiselki/
http://latarnie.pl/latarnia-kikut-kolo-wiselki/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-niechorze/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-kolobrzeg/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-gaski
http://latarnie.pl/latarnia-w-darlowie-darlowku/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-jaroslawiec/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-ustka/
http://latarnie.pl/latarnia-czolpino
http://latarnie.pl/latarnia-morska-stilo/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-rozewie
http://latarnie.pl/latarnia-morska-jastarnia/
http://latarnie.pl/latarnia-morska-hel
http://latarnie.pl/latarnia-morska-sopot
http://latarnie.pl/latarnia-w-gdansku-port-polnocny
http://latarnie.pl/latarnia-morska-gdansk-nowy-port
http://latarnie.pl/latarnia-morska-gdansk-nowy-port
http://latarnie.pl/latarnia-morska-krynica-morska/
http://www.latarnie.pl/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_latar%C5%84_morskich_w_Polsce
http://www.zaglowce.ow.pl/zegluga/latar_mor/lat_bud.html
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1- laterna

2- przedsionek

3- pomieszczenie obslugi

4,5- pomieszczenia wypoczynkowe
6- pracowania

7- pomieszczenie biurowe

8- magazyn

9- akumulatory

10- maszynownia

Do dzieta, czyli zaczynamy od uktadu
Zapytaj, ktére z elementéw Neuron bedg potrzebne?
Uczniowie powinni wymieni¢ oczywiscie:

Bluetooth i ServoDriver czyli sterownik serwomechanizmu wraz z samym
mechanizmem oraz oczywiscie Power-zasilanie.

Z powyzszych elementéw zbudujemy uktad obrotowy do swiatta w latarni. Moduty
tgcza sie na magnes a dzieki magnetycznym plecom potgczg sie rowniez z 3
potgczonymi ptytkami Neuron Board. Ptytki potgczysz uzywajgc czarnych spinek,
doktadnie takich samych jak z lego technics.
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Lego technics postuzy réwniez do budowy stojaka pod serwomechanizm.
Pamietaj!

Zapytaj tydzien wczesniej uczniow czy majg w domu lego technics. Jezeli ma
wiekszos¢ to popros ich o przeniesienie lego na zajecia.

W przypadku braku Lego:

Mocowanie na serwomechanizm zrobicie z wieczka pudetka po chipsach.

Zacznij od potgczenia powyzszych modutdéw we wtasciwej kolejnosci:

Bluetooth — Power — ServoDriver

3

Bluetooth

Do ServoDriver podtgcz serwomechanizm a caty uktad umies¢ na potgczonych
ptytkach neuron board.

Teraz mozesz dobudowac konstrukcje z klockdéw lego technic, tak aby moduty mogty
sta¢ w pionie a serwomechanizm byt podtrzymywany.
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Sugerujgc sie powyzszym zdjeciem, do konstrukcji z ptytek neuron mozesz
przymocowac podstawe. U gory natomiast uzywajgc klockéw w ksztatcie litery L oraz
belek stworzysz podparcie dla serwomechanizmu.

W przypadku braku lego podstawe zbuduj z plasteliny a mocowanie dla
serwomechanizmu z gérnego wieczka chipsow.

Wymierz dtugos¢ i szerokos¢ serwomechainizmu, tak aby wycig¢é w deczku dziure
pozwalajgcg go tam osadzié.

widok z gory

widok z boku

- m W

Jezeli szukasz bardziej stabilnej konstrukcji dla serwomechanizmu mozesz jeszcze
uzyC paska grubszej tektury. Przymocujesz go do ptytek neuron i serwomechanizmu
za pomocg gumek z zestawu neuron.

Po zbudowaniu przetestuj, czy konstrukcja zmiesci sie w tube. Tuba moze by¢ np. po
chipsach.
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Zewnetrzna konstrukcja latarni bedzie zbudowana wtasnie z tuby (na zdjeciu po
chipsach) i plastikowej butelki o Srednicy zblizonej do tuby. Widoczne na powyzszym
zdjeciu opakowanie po jajku kinder niespodzianka postuzy do zbudowania laterny czyli
Swiatta latarni.

Jezeli konstrukcja z lego pasuje do pudetka a serwomechanizm lekko wystaje mozesz
przej§¢ do budowania lampy, ktéra bedzie obracana wiasnie za pomocg
serwomechanizmu.

Budujemy lampe!
Czas na tworzenie czegos z niczego
Potrzebujesz:

pudetko z kinder niespodzianki, folie lub kawatek odblaskowego koca ratunkowego,
tasme dwustronng, nozyczki, pistolet na gorgcy klej lub klej szybkoschngcy, ptaska
baterie 2025 lub 2032, 2 diody.

Zaczynamy od pokazania jak bedzie wyglgdaé swiatto w lamie, czyli tgczymy baterie
z diodami po przeciwlegtej stronie. Patrz zdjecie ponize;.
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Nastepnie otwieramy pudetko po jajku kinder niespodzanka i rozcinamy dwie
potowki.

W kazdej z potdwek robimy na tej samej wysokosci dziure na ptaskg baterie. Dziura
nie powinna by¢ za duza, aby bateria nie wypadta. Po wycieciu sprawdz jak trzyma
sie bateria.

Po wycieciu dziur na baterie, obydwie potowki tgczymy ze sobg plecami. Do
potaczenia mozesz uzy¢ pistoletu na goracy klej lub kleju szybkoschngcego.
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Aby mdc uzyskac wieksze swiatto podobnie jak np.. w reflektorach samochodowych
Srodek potéwek po jajku niespodziance wyktadamy folig aluminiowg lub innym
obijajgcym Swiatto materiatem. Pamietaj o uprzednim zrobieniu nacieé na baterie! Aby
wysScietanie sie lepiej trzymato watro uzy¢ tasmy dwustronnej. Na koniec zamocuj
diody wsuwajgc ich nézki w baterie i element Swiecgcy mamy gotowy.

Powyzsze zdjecia prezentujg przyktadowe wykonanie elementu swiecgcego.
Pora zamocowac¢ zbudowany element na serwomechanizmie.

Zacznij od wyboru wiasciwego ramienia. Aby lampa w miare stabilnie lezata
zalecane jest wybranie takiej kocoOwki z ramionami po obydwu stronach (na
ponizszym zdjeciu z prawej ewentualnie z lewej)
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Mocowanie ramienia warto rozpoczac¢ od przykrecenia Srubkg (na zdjeciu pierwsza z
prawej) do mechanizmu. Nastepnie konstrukcje z jajka niespodzianki mozesz
przyklei¢ klejem na gorgco albo uzy¢ elastycznych gumek z zestawu. W opisywanej
konstrukcji zostaty uzyte gumki.

PowyZzszy rysunek prezentuje przyktadowe mocowanie za pomocg gumek (gumki
oznaczone sg kolorem zoitym).

Jezeli wszystko pasuje czas przygotowaé kopute goérng latarni.
Do tego celu uzyjemy przezroczystej butelki oraz kubka jednorazowego.

Wazne, aby butelka byta podobnej Srednicy co pudetko i data sie po wycieciu na nie
natozyc.
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kubek

odetnij
wycieta
butelka

odetnij

Powyzsza grafika pokazuje miejsca ciecia oraz sposéb natozenia kubka, bedacego
dachem latarni.

Wyciety Srodek butelki wpasowujemy do tuby po chipsach sprawdzajgc wysokosc¢
laterny czyli swiatta. Jezeli wszystko sie zgadza to na gore butelki naktadamy kubek i
catosc¢ sklejamy tasma lub klejem na gorgco.

Gdy cata konstrukcja jest juz gotowa czas napisa¢ do niej kod.
Programujemy.
Zacznij od uruchomienia na tablecie aplikacji Neuron i wybrania opcji kod po prawej.

Po uruchomieniu aplikacji i wlgczeniu modutu zasilania pojawi sie prosba o
potaczenie, wybierz Bluetooth. Aplikacja przejdzie automatycznie do ekranu
kodowania.

Dostepne moduty bedg widoczne u gory, wystarczy je przeciggnagé na dét ekranu, na

pole do kodowania. W tym przypadku bedzie to jedynie sterownik serwomotora.
Warto wiedziec!

Flow Based Programming polega na fgczeniu ze sobg odpowiednich ikonek, tutaj

nazywanych weztami.

Wiecej o funkcjonalnosci weztow znajdziesz w specjalnie przygotowanym pdf:
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http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcije/Przyklady Uzycia Wezlow Neuron PL

-pdf

Klikniecie na ikonke kazdego modutu spowoduje pojawienie sie dodatkowych opciji.
Tym razem potrzebujesz wyciggng¢ dwie ikonki/wezty, w ktérych ustawisz kgt serwa.
Bedzie sie ono poruszac¢ pomiedzy 0 a 180 stopni.

Aby zmiana katow byfa ciggta, czyli katy zmieniaty sie w petli bedziesz potrzebowaé
kolejnego wezta o nazwie Interval. Znajdziesz go w zaktadce Time czyli czas. Ostatni
element to wirtualny przetgcznik (zaktadka controls), czyli Switch, ktéry pozwoli
wigczac i wytgcza¢ mechanizm z tabletu lub przez Internet.

Potgczenie tych elementow pokazuje ponizszy zrzut ekranu.

< 9 0

oFF i O = 3

Pierwszy od lewej jest przetgcznik. tgczymy go z Interwal, w ktorym ustawiamy 2
wyjécia z opdznieniem 1 sekunda na kazdym. Od kazdego z wyj$¢ ciggniemy
potgczenie z kazdym z 2 ustawionych katéw. Uktad zamykamy potaczeniem ze
sterownikiem serwomechanizmu. Wszystko powinno dziata¢ po zmianie przetgcznika
na on.

Ps. Mozesz doda¢ wlasng nazwe przetgcznikowi, wystarczy klikng¢ trybik w prawym
gornym rogu wezta. Dzieki temu przycisk bedzie bardziej czytelny po przetgczeniu do
menu sterujgcego. Menu sterujgce wywotasz klikajgc ikonke telefonu w prawym

gornym rogu.
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http://www.kodowanienaekranie.pl/instrukcje/Przyklady_Uzycia_Wezlow_Neuron_PL.pdf
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Bedgc w menu sterowania w prawym gérnym rogu znajduje sie ikonka udostepnienia.
Po jej kliknieciu zostanie automatycznie wygenerowany adres internetowy do
udostepniania panelu sterujgcego. Teraz wystarczy wystac link i nawet osoba po

drugiej stronie kontynentu bedzie mogta sterowac twoim wynalazkiem

Wazne!

Moduty Neuron nie przechowujg zadnego kodu, sg programowane bezposrednio z
tabletu.

Dlatego wazne jest, aby tablet i ekran tabletu byty wigczone, aby ktokolwiek inny
mogt sterowac¢ wynalazkiem przez Internet

< Remote Control Ii—l

Sharing success

Revoke share

Adres www moze zostac réwniez udostepniony w formie kodu qgr. Wystarczy, ze

uczen podejdzie i zeskanuje i bedzie mie¢ kontrole nad wynalazkiem.
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Wykonczenie:

Majgc juz gotowg catg budowle jak i uktad elektroniczny pozostaty czas mozna
poswieci¢ na zdobienie konstrukcji tak aby przypominata latarnie morskg. Pamietaj o
oknach i drzwiach. Latarnie tez czesto majg taras widokowy. Mozesz go wykonac z

plasteliny lub wieczka po nakretce czy zatyczki kubka na kawe z baru fastfood.

Finalne projekty mogg by¢ poréwnywane przez ucznidw. Bedzie to tez sSwietny

materiat stymulujgcy do anuki potozenia czy poréwnywania wielkosci.

Ponizej wykonanie finalne projektu, ktory postuzyt do stworzenia tego scenariusza.
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Pamietaj to tylko propozycja budowy latarni morskiej. Projekt mozesz dowolnie
zmienia¢ i modyfikowac
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