Temat: ¢wiczymy katy, programujemy zdalne sterowanie
Przedmiot: kl 4-6

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1h lekcyjna

Cele ogdlne:

¢ Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

e Utrwalanie wiedzy o stopniach i kgtach

e Pobudzanie kreatywnosci

e t3gczenie kluczowych obszaréw rozwoju
Cele operacyjne:
Uczeh:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

e wspOfpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doSwiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

e Wykorzystuje wiedze zdobytg na matematyce w praktyce (katy/stopnie).
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky
2. Adapter bluetooth do bezprzewodowej komunikacji z komputerem (w
przypadku uzycia komputera)
3. Komputer/tablet z aplikacjg mBlock5
4. Opcjonalnie: mata edukacyjna do robota Codey Rocky
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https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/p/Mata-dwustronna-Kodowanie-STEM-
mini-110-x-110-cm/32

Lub

https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/p/Mata-STEM-144-x-200-cm/20

Przygotowanie:
Upewnij sie, ze posiadasz aktualng wersje aplikacji

http://www.mblock.cc/mblock-software/

Oraz aktualny firmware robota.

Przebieg zaje¢:
Wyjasnij cel lekcji. Zadaniem bedzie zaprogramowanie robota codey Rocky aby
poruszat sie we wszystkich kierunkach. Sterowac bedziesz za pomocg klawiatury

komputera.

Zacznij od rozmowy z uczniami na temat kierunkow, w ktorych porusza sie robot. Na
pewno ustyszysz przod, tyt, lewo, prawo. Teraz zapytaj w jaki sposob robot bedzie
poruszat sie do przodu/tytu. Daj uczniom do reki robota, aby mogli obejrze¢ jego

podwozie.

Codey rocky posiada 2 silnki (1 po lewej i 1 po prawej stronie). Dzieki zastosowaniu

gasienic, koto z silnikiem kreci rowniez drugim kotem.
Nie poruszaj péki co tematu skrecania, na to przyjdzie czas.
Pora przejs¢ do programowania i napisa¢ kod do poruszania robotem przod/tyt.

Wyjasnij uczniom, ze bedzie potrzebne sterowanie z poziomu komputera, dlatego

tez muszg wybrac¢ odpowiednig opcje przesytania kodu.

© Sylwester Zasonski

™ mentor

systemy audiowizualne


https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/p/Mata-dwustronna-Kodowanie-STEM-mini-110-x-110-cm/32
https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/p/Mata-dwustronna-Kodowanie-STEM-mini-110-x-110-cm/32
https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/p/Mata-STEM-144-x-200-cm/20
http://www.mblock.cc/mblock-software/

Urzadzenia Postacie Tto

@

Czujniki
.Y O
e’!@ Podczerwii
Podtacz swoje
dodaj urzadzenie
Kontrola
Wyrazenia
Przetgcznik trybu Zmienne

-
& Potacz

roZszerz...

Codey Rocky posiada 2 tryby:

Wyslij - wysyta kod do robota, kod bedzie dziatat nawet po odtgczeniu robota od

urzgdzenia

Live — kod przechowywany jest w urzgdzeniu, pozwala na bezposrednie
sterowanie/poprawki bez koniecznosci przesytania kodu, po roztgczeniu robot nie

pamieta kodu.
Popros$ ucznioéw, aby wybrali opcje live i podtgczyli robota.

Uktadanie kodu rozpoczniecie od kategorii Zdarzenia. Przeciggnij bloczek “kiedy

spacja klawisz nacisniety”.
Zmien spacja na strzatka w gére i przejdz do kategorii Akcja.

Do wyboru masz 2 bloczki
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&&= poruszaj sie do przodu z moca @ % przez o sekund

ém jedz prosto do przodu z mocg @ % przez o sekund

Stuzg one doktadnie w tym samym celu, z tym, ze ten ponizej doktadniej pilnuje

jazdy w prostej linii.
Potgcz bloczki i przetestuj kod. Postgp podobnie w przypadku jazdy do tytu.

Gotowy kod bedzie wygladat tak.

&& przesun do tylu z moca @ % przez o sekund

Pora na skrecanie.
Zastandéwcie sie wspolnie z uczniami jak skreca robot?

Mozesz przyniesc lub poprosi¢ ucznia o przyniesienie zdalnie sterowanego auta. Na
jego przyktadzie zbadacie, jak skreca. Zastosowano tam to albo skretne kofa, albo
catg 0s. Dosy¢ szybko jednak dojdziecie, ze codey rocky podobnie jak czotg nie

posiada skretnej osi.
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W obserwacji moze pomac film https://youtu.be/NyTzrWolD14

Skrecanie pojazdem ggsiennicowym polega na uruchomieniu albo:

e Tylko 1 silnika

e 2 silnikdw, przy czym pierwszy kreci do przodu a drugi do tytu

Teraz jak uczniowie poznali sposdb skrecania robota pora przejsc do kodu. | znéw

przed wami kilka opciji.

Eé skre¢ w lewo z mocg @ % przez o sekund

&% skre¢ w lewo ) @ stopni i czekaj

&% lewe koto z moca @ % i prawe koto z moca @ %

1. Prosta, ale mato precyzyjna, promien skretu ustalasz czasem obrotu robota.

Ciezko wyliczy¢, ile sekund i z jakg mocg ma obrdcic sie Codey aby skrecic
np. W prawo.
2. O wiele bardziej precyzyjna, ale wymagajgca znajomosci kgtow i stopnii.

3. Dla zaawansowanych, mozliwo$¢ manualnego ustalenia mocy silnikéw.
Najbardziej optymalna bedzie metoda druga, tak wiec na niej sie skupimy.
Na poczatek szybkie powtdrzenie z matematyki.

Zapytaj ucznidw o rodzaje katéw i ich wartosci w stopniach. Mozesz rowniez uzy¢

gotowego materiatu od Khan Academy:

https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-angle/measure-

angles/v/imeasuring-angles-in-degrees

Lub positkowac sie grafikg

© Sylwester Zasonski

™ mentor

systemy audiowizualne


https://youtu.be/NyTzrWolD14
https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-angle/measure-angles/v/measuring-angles-in-degrees
https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-angle/measure-angles/v/measuring-angles-in-degrees

/

kat ostry
(ma mniej niz 90°)

kat prosty ma 90°
(zaznaczamy kropka)

s :

kat rozwarty kat pélpelny
ma wigcej niz 90° a mniej niz 180 °© ma 180°

G

kat zerowy

kat pelny ma 0°
ma 360 °
kat wypukly kat wklesly
ma co najwyzej 180° ma wigcej niz 180°

a mniej niz 360°

Zrédto: https://opracowania.pl/opracowania/matematyka/katy,oid, 1831

Powtdrke z katdw mozesz przeprowadzi¢ rowniez na jednej z dedykowanych mat.
Znajdziesz na niej sumoring razem z petnymi 360 stopniami, a w wersji mini

dodatkowo katomierz pokazujgcy kat prosty 90 stopni.
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To co powinno was zainteresowac to kat prosty. Jego wartosc¢ to 90 stopni.

Potgcz skre¢ w lewo/prawo z kiedy strzatka w lewo/prawo nacisnieta i otrzymasz

gotowy kod pozwalajgcy twojemu codeyowi skrecac.
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kiedy strzatka w gére v klawisz nacisniety

Eé poruszaj sie do przodu z moca @ % przez o sekund

kiedy strzatka w dot v klawisz nacisniety

Eé przesun do tytu z moca @ % przez o sekund

kiedy strzatka w lewo v klawisz nacisniety

&% skre¢ w lewo *) @ stopni i czekaj

kiedy strzatka w prawo v klawisz nacisniety

&% skre¢ w prawo (4 @ stopni i czekaj

Przetestujcie kod i bawcie sie dobrze sterujgc robotami.

Na nastepnej lekcji zrealizuj scenariusz dotyczgcy zmiennych, zaprogramujesz

robota z r6zng predkoscig ustawiang z poziomu klawiatury.
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