Temat: Potok stéw z Codeyem

Klasa: 1 — 3 szkoty podstawowej

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna, zajecia swietlicowe, lekcje biblioteczne
Autor: Jolanta Migkus

Czas trwania: 2 godz. lekcyjne (mozemy skrécic ten czas rezygnujac z szukania liter w postaci
kodow QR)

Cele ogblne:

o rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetno$¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie),

e utrwalenie ksztattu liter,

e rozwijanie wyobrazni i zachecenie do eksperymentowania.

Cele szczegotowe. Uczen:
e rozréznia spotgtoski i samogtoski,
e tworzy stowa z podanych liter,
e rozwija zasOb swojego stownictwa,
e wspOipracuje w grupie z innymi uczniami,
e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

e tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:
e praca indywidualna

e praca zespotowa

Srodki dydaktyczne:

e urzadzenia mobilne do programowania robotow i skanowania kodéw QR (optymalnie
jedno dla ucznia, ale moze by¢ rowniez 1 na pare)

e roboty Codey Rocky, a doktadniej sam Codey

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE



e obligatoryjnie kartki do zapisywania stow

Przebieg zajeé:

Twoi uczniowie zostang dzis twércami stéw, jak w popularnej grze na urzadzenia mobilne
SELOWOTOK.

Aby lepiej zaprezentowaé im, na czym polega ta gra, popros ich o zainstalowanie
d jej na urzadzeniach mobilnych (wlasnych lub szkolnych). Niech sprobujg chwile
swoich sit i poznajg zasady.

,EFEI'I Do realizacji kolejnej czesci zaje¢ potrzebne bedzie zainstalowanie réwniez
‘%ﬁ czytnika kodéw QR na urzgdzeniach mobilnych uczniéw. Mozecie wybraé
twad ) dowolny. W ofercie sklepéw z aplikacjami jest ich szeroki wybor.
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WAZNE!

Jezeli jeszcze nie pracowates z uczniami zgodnie z zasadg BYOD (Bring Your Own Device)
porozmawiaj z rodzicami na temat tego, czy wyrazg zgode na przyniesie wtasnych urzgdzen

mobilnych przez dzieci. Ustalcie wspolne zasady, ktore bedg obowigzywaty na lekcji.

Szukanie liter

Wydrukuj zakodowane w kodach QR litery [Zatgcznik nr 1]. Mozesz je rozmiesci¢ po catej
szkole (jezeli chcesz zeby uczniowie troche pobiegali) lub ukry¢é w klasie. Jezeli posiadasz
duzg liczbe ucznidéw w klasie, mozesz podzieli¢ ich na dwie grupy: jedna szuka liter, druga je
koduje i na zmiane. Pierwsze zadanie uczniéw polega na sczytaniu liter, najlepiej takiej ich

liczby jak ilo$¢ posiadanych Codey 6w. Daj uczniom okreslony czas na szukanie liter.

Kolejnym zadaniem bedzie zakodowanie na robocie wy$wietlania zebranych liter.

Kodowanie liter na Codey u

Optymalnym rozwigzaniem w tym przypadku bytoby posiadanie kilku Codey éw — wtedy na
kazdym z nich grupa odpowiedzialna za kodowanie koduje wy$wietlanie jednej litery. Kiedy
zakodujemy znalezione litery pod przyciskami A B C bedziemy mogli wgra¢ wiecej liter albo
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jedng litere na kilku urzadzeniach, co utatwi nam uktadanie jak najwiekszej liczby stéw. To

oczywiscie od Was zalezy czy wprowadzicie takg mozliwosc.

> Aby zakodowac litery pod przyciskami wybieramy z zaktadki ZDARZENIA:

> Nastepnie wybieramy WYGLAD i opcje
G3) pokaz obraz m

> (Czas na zmiane tego co bedzie wyswietlane, czyli narysowanie przez uczniéw
sczytanych wczesniegj liter. Aby to zrobi¢ klikamy na ,niebieskie oczy”.

> Teraz musisz da¢ chwile uczniom za narysowanie liter w edytorze, ktory wyglada tak:
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o ] rysowanie , kropek”
obszar do rysowania
2 gumka - zmazywanie
3
czyszczenie catego
4 obszaru
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usuwanie
6 wspoétrzednych
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Przypomnij uczniom o koniecznosci zapisania litery. Po kliknieciu OK bedziemy mogli wysta¢
litere do Codey a. Tak mogg wyglgdac przyktadowe algorytmy.

E pokaz obraz

E pokaz obraz -

E pokaz obraz

> Teraz uczniowie mogg potgczyé swoje urzadzenia z Codey’em i klikngé WYSLIJ.

Tworzenie stéw

Czas na uktadanie stéw — niech uczniowie wybiorg litery za pomocg przyciskow, a potem
sprobujg utozy¢ Codey e w linii, tak by stworzyty stowo. Kto ma pomyst na stowo — zgtasza
sie. Kazdy uczen moze zapisywac utozone przez siebie stowa. Warto doceni¢ najlepszych
stowotworcow.

Podpowiedz:

> Masz mato robotéw? Zakodujcie same samogtoski, a spotgtoski wyswietlajcie na
urzgdzeniach mobilnych!

> Wydrukuj wiecej zestawow z samogtoskami niz ze spoétgtoskami.

> Uczniowie znalezli same spotgtoski? To Swietnie! To pretekst do rozmowy na temat
tego, czy moze istnie¢ jakis sensowny wyraz bez samogtoski. Niech sprébujg jakis
podac. Nastepnie daj im jeszcze troche czasu na znalezienie samogtosek. A moze
jakas zagadka lub podpowiedz by je wykupié..? Jak w kole fortuny!

> Stawiasz na kreatywnos¢? Niech uczniowie tworzg wiasne wyrazy i nadajg im nowe

znaczenie. Kto wie, moze stworzycie wkasny stownik?
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