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Temat: Codeyowa ortografia
Kl-1-3 Szkota Podstawowa
Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna, edukacja humanistyczna
Autor: Sylwester Zasonski
Czas trwania: 1h lekcyjna
Cele ogélne:
¢ Rozwijanie kompetencji migkkich (umiejetno$¢é pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

e Sprawdzenie i cwiczenie znajomosci ortografii

e t3gczenie kluczowych obszaréw rozwoju

Cele operacyjne:
Uczeh:

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e Kkorzysta z udostepnionych mu zasobow

e wspoétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
praca indywidualna/zespotowa, jednolita cicha, jednolita gtosna
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky

2. 2 dtugie klocki lego technic + 4 tgczniki (w przypadku braku klockéw mozna
zastgpic je np. przyklejonymi tekturowymi paskami)

3. Tablet z aplikacjg Makeblock

4. Mata edukacyjna

5. Kubki
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6. Wydrukowane, zalaminowane i wyciete karty pracy i krgzki (do wyboru kilka

wersji) + tasma klejgca/plastelina

Przebieg zajec¢:

Celem lekcji jest ¢wiczenie znajomosci ortografii za pomocg robota Codey
Rocky. Zadaniem uczniow bedzie przesuwanie kubkow z literkami do
odpowiednich pdél ze stowami.

Jezeli wczesniej nie przygotowaliscie kubkéw i kart, mozesz dac¢ karty uczniom do
wyciecia.

Wyciete krgzki z literami przyklejamy na spdd kubka, kubki bedziemy stawia¢ do gory
nogami, o tak.

Karty z wyrazami rowniez wycinamy. W zatgczniku znajdziesz przygotowane zestawy
ortograficzne do pierwszej klasy oraz zestaw uniwersalny na ktérym mozesz napisac
co chcesz.
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Jedna z kart do wydruku

Dostepne sg zestawy z wyrazami:

e Rziz
e Oiu
e Chih

e Czyste do liminacji i samodzielnego wypisania

Po wycieciu mozesz roztozy¢ je dowolnie na podtodze. Albo dodatkowo uzy¢ do
zabawy mate do kodowania.

Uzyj masy mocujgcej lub tasmy, aby karty nie przesuwaty sie gdy najedzie na nie
robot.

Przygotowane szablony majg 8x8cm. Idealnie pasujg do maty Kodowanie Mini od
Mentor Systemy Audiowizualne albo mniejszej maty Kodowanie na dywanie od Anny
Swié.
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Mata do kupienia tu https://www.sklep.kodowanienaekranie.pl/pl/c/Maty/3

Jezeli decydujesz sie na zabawe na macie, rozktadanie kart pracy mozesz
uatrakcyjni¢ dodajgc losowosc. Uczniowie za pomocg 2 kostek 10 Sciennych losujg
potozenie kart.
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Majgc utozone karty z wyrazami, utéz kubki z literami na dole maty.

Teraz czas na robota. Przypnij do niego klocki tak aby stworzy¢ widetki, za pomocg
ktérych Codey Rocky bedzie przesuwat kubek.

Potgcz robota z aplikacjg Makeblock

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.makeblock.makeblock&hl=pl -
android

https://itunes.apple.com/us/app/makeblock-play-stem-robots/id918804737?mt=8 - ios

Woybierz katergorie “dysk” czyli sterowanie robotem.
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Wszystko gotowe, tak wiec mozna zaczynaé ¢wiczenie. Uczen stawia robota przed
mata, wybiera karte ze stowem i nawiguje robotem tak aby ten najpierw “zgarnat”’
whasciwy kubek i nastepnie przepchat go na miejsce, gdzie lezy karta ze stowem.
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Kubek ma stangé¢ na karcie a uczen gtosno czyta poprawng odpowiedz.
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