Temat: Akcja segregacja z Codey Rocky

Klasa:

1 - 3 szkoty podstawowej

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna: edukacja przyrodnicza, lekcje biblioteczne,

zajecia swietlicowe

Autor:

Jolanta Miekus

Czas trwania: 2 godz. lekcyjne

Cele ogdlne:

0

rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie),
rozwijanie zdolnosci argumentowania przyjetego przez siebie stanowiska,

nauka segregacji odpaddéw zgodnie z nowymi zasadami.

Cele szczegétowe. Uczen:

0

O 0o o o o d

|

argumentuje przyjete przez siebie stanowisko,

wspotpracuje w grupie z innymi uczniami,

odrysowuje ksztatty,

wycina po linii,

segreguje Smieci zgodnie z przyjetym podziatem,

wie, czym jest kompostownik i do czego stuzy kompost,

postuguje sie komputerem lub innym urzagdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

korzysta z zasobdw internetowych,

tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

g
g

Ment °r

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE

praca indywidualna,

praca grupowa.



Srodki dydaktyczne:

0 arkusze papieru — najlepiej technicznego, w pieciu kolorach (zottym, zielonym,
niebieskim, czarnym i brgzowym),

O nozyczki, otowki,

0 roboty Codey Rocky (najlepiej 4, ale posiadanie jednego takze nie bedzie
problemem),

0 kosze na smieci (lub co$ co bedzie je nasladowac).

Przebieg zaje¢:

Dzisiaj przy pomocy robota Codey Rocky twoi uczniowie utrwalg nowe zasady
segregacji odpaddéw. Wykorzystamy do tego zamontowany w Rocky'm czujnik

koloréw.

Wprowadzenie do tematu

Zajecia rozpocznij od wprowadzenia podstawowych pojeé — segregacji i recyklingu.
Uruchom na monitorze/ tablicy interaktywnej gre Wisielec, dzieki ktérej uczniowie
dowiedzg sie, na jaki temat bedziecie dzisiaj rozmawiac¢. Uruchomisz jg wybierajgc

ponizszy link:

https://learningapps.orqg/16735364

Nastepnie pozwdl uczniom poszukac¢ informacji na dany temat w ré6znych zrodtach:

v stronie internetowej https://naszesmieci.mos.gov.pl/ Ministerstwa Klimatu i

Srodowiska,

v ksigzkach tj. ,Smieciogréd” Oli Woldanskiej-Plocinskiej, ,Elementarz
ekologiczny” Patrycji Wojtkowiak-Skéra oraz Justyny Jednordg, ,Plastik
fantastik” Eun-ju Kim, ,My, straznicy planety. Jak zosta¢ ekobohaterem” Clive'a
Gifforda,

v' serwisu YouTube (niech uczniowie wpiszg w pasek wyszukiwania hasto
~>egregacja smieci”),

v ulotek otrzymywanych z urzedu gminy na temat nowego systemu segregaciji.
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Mozesz podzieli¢ uczniow na grupy (kazda eksploruje inne zrédto), albo zrobic¢ tak
zwane stacje, do ktérych uczniowie mogqg zaglada¢ w wybranej przez siebie kolejnosci.

Podziat na grupy pozwoli na doktadniejsze zapoznanie sie z informacjami.

Usigdzcie w kole i rozpocznijcie rozmowe. Mozesz rozpoczgé od stwierdzen (czesto
kontrowersyjnych), z ktérymi uczniowie bede mogli sie zgodzi¢ lub im zaprzeczyc.
Muszg jednak uzasadni¢ swoje zdanie. Bedzie to Swietne wprowadzenie do nauki

trudnej sztuki dyskusji. Przyktadowe stwierdzenia do wykorzystania:

% Segregacja odpadéw nie ma sensu.

% Do smietnika mozna wyrzuci¢ wszystko co sie chce.
% Ludzie kupujg za duzo rzeczy.

+« Dzieci nie moga nic zrobié, aby ocali¢ ziemie.

s Plastik jest zty.

% Wszystko mozna poddac¢ recyklingowi.

% llos¢ pojemnikow do segregaciji jest zbyt mata.

Podsumowaniem tej dyskusji niech bedzie przejscie do doktadnego omodwienia

nowego systemu segregacji odpadow, czyli obejmujgcym 5 pojemnikow:
- niebieski — na papier,

- zielony — na szkito,

- ZOlty — na metale i tworzywa sztuczne,

- czarny — na odpady zmieszane,

- brgzowy — na odpady organiczne, czyli bio.

Omoéw z uczniami, co mozna, a czego nie mozna wrzuca¢ do danego pojemnika.

Mozesz skorzysta¢ z gotowych informacji na stronie https://naszesmieci.mos.gov.pl/

lub zebranych przeze mnie w Zatgczniku nr 1.

Przygotowanie materiatow
Po omdwieniu zasad segregacji czas na przygotowanie $mieci do nauki segregowania
dla Codey Rocky'ego. Podziel uczniéw na grupy zgodnie z kolorem pojemnikow —

3
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z06tty, zielony, niebieski i czarny. Niestety nasz robot nie rozpoznaje koloru brgzowego,

ale na to takze znajdziemy rozwigzanie.

Wyttumacz uczniom, ze Codey Rocky rozpozna $mieci po kolorze, dlatego ich
zadaniem jest odrysowanie przygotowanych szablonéw smieci [Zatgcznik nr 2] na
papierze w odpowiednim kolorze. To co ich zdaniem powinno znalez¢ sie w niebieskim
pojemniku, odrysowujg i wycinajg z niebieskiego papieru. To co w zottym, odrysowujg
i wycinajg z zoitego papieru itd. Wycinamy takze odpady z brgzowego kontenera (bio),
mimo iz nie bedziemy programowac robotéw na ten kolor (mozesz poleci¢, aby kazda
grupa miata znaleziony i wyciety z brgzowego papieru jeden produkt, ktéry mozna

wrzuci¢ do pojemnika na odpady BIO).

Za kazdym robotem ustawiamy 1 Smietnik na jeden rodzaj odpaddéw. Nie musi to by¢
oczywiscie typowy kubet, ale co$ co bedzie go przypominac¢ np. duza szklanka, kubek

lub worek na stelazu.

Po przygotowaniu smieci mozemy przej$¢ do zaprogramowania robotow.

Programowanie robotow

Teraz zadaniem ucznidéw bedzie takie zaprogramowanie Codey Rocky, aby reagowat
pozytywnie (rado$cig, okrzykiem, usmiechem) na Smieci w jego kolorze, a negatywnie
(smutkiem, ptaczem) na odpady nie pasujgce do jego koloru. Dzigki temu bedziemy
wiedzieli, czy mozemy wyrzuci¢ nasz odpadek (wyciety z kolorowego kartonu) do

danego pojemnika stojgcego za Codey Rocky ' m.
Kazda grupa bedzie programowata jednego robota.

» Zaczynamy od przycisku z zaktadki ZDARZENIA:

Mozna oczywiscie wybrac klocek ,Kiedy Codey uruchomi sig”, jednak wtedy czujnik
zadziata tylko raz i mozemy nie zdgzy¢ sczyta¢ koloru. Znowuz przy uzyciu klocka
,Zawsze” przed petlg sprawi, ze czujnik bedzie dziatat caty czas, zmieniajgc tylko swoje
reakcje w zaleznosci od napotkanego koloru. Z czasem staje sie to dos¢ ucigzliwe.

Ment °r

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE



Kiedy jednak zaprogramujemy robota tak, by czujnik dziatat po kliknieciu przycisku,

uczniowie bedg mogli przygotowac sie na przytozenie Smieci o odpowiednim kolorze.

» Nastepnie musimy stworzy¢ warunek, czyli przekazac¢ robotowi, ze kiedy zobaczy
dany kolor, np. niebieski, ma by¢ radosny, w przeciwnym razie ma by¢ smutny.
W tym wypadku skorzystamy z klocka z zaktadki KONTROLA.

W przeciwnym razie

» Do wskazania odpowiedniego koloru postuzy nam klocek z zaktadki CZUJNIKI:

am wykryty kolor to niebieski v ?

» A do okreslenia odpowiedniej reakcji wykorzystamy klocki z zaktadki EMOCJE:

=L uémiech

Oczywiscie Twoi uczniowie mogg wybrac inne reakcje. Wazne, aby reakcja na ,ich”
kolor byta pozytywna, a na przeciwny negatywna. Mogg doda¢ rowniez dzwiek lub

kolor na wyswietlaczu.

» Gotowy algorytm dla koloru niebieskiego (papier) moze wygladac tak:

kiedy przycisk A » jest wcisniety
jezeli == wykryty kolor to niebieski* ? _to

= ]
&= usmiech

W przeciwnym razie

&= nie
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Oczywiscie zachecam do wybrania z uczniami tylko potrzebnych klockéw i
pozostawienia im kwestii ich wlasciwego utozenia. Przez sprawdzanie réznych
rozwigzan i wartosci z pewnoscig nauczg sie wiecej niz poprzez wgrywanie tylko

gotowego algorytmu.

Aby dostosowac algorytm do swojego koloru, uczniowie muszg tylko zmieni¢ kolor w

klocku ,wykryty kolor to ...".

Segregowanie

Po wgraniu algorytmoéw do poszczegdélnych robotéw (pamietajcie o potgczniu robotéw
i wystaniu algorytméw do urzadzenia) i ustawienia ich przed koszami uczniowie mogag
przejs¢ do sprawdzenia ich wiasciwego dziatania. Uczen bierze ktéry$s z wycietych
wczesniej smieci, podchodzi do robota, skanuje go i jezeli reakcja jest pozytywna

wrzuca do kosza. Jezeli nie — szuka dalej.

Niestety robot nie odczytuje brgzowego koloru. Jest do jednak swietny pretekst do

zadania uczniom kilku pytan i rozmowy na temat tego, czym jest kompostownik.

0 Czy w domach, zwtaszcza na wsi, brgzowy kosz jest konieczny?
0 Co mozemy do niego wrzuci¢ i co powstaje z tych $mieci?

0 Jak moze wyglgdac przyktadowy kompostownik?

Jezeli masz wiecej czasu mozesz zbudowac z uczniami kompostownik np. z klockéw,

patyczkow i innych materiatow. Tam moga powedrowac ,brgzowe” smieci.

Podsumowanie:

Mozesz sprawdzi¢ wiedze uczniow w aplikacji Kahoot! Niech zainstalujg na
urzgdzeniach mobilnych aplikacje Kahoot lub wpiszg w wyszukiwarke na swoich

komputerach www.kahot.it .
Ty uruchom w tym czasie przygotowany przeze mnie krociutki test:

https://create.kahoot.it/share/seqgregacja/23290430-dfa7-4d51-b504-acb1fbdd0fe6

Jezeli nie korzystates jeszcze z serwisu Kahoot i nie masz konta, mozesz wybrac:
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Play as guest

Nastepnie podaj uczniom PIN do gry i zaczynajcie!

Jezeli masz konto, zaloguj sie na nie i rowniez podaj kod PIN do testu.

Podpowiedz:

v' Jezeli masz tylko jednego robota, mozecie zaprogramowaé go tak, aby
wskazywat kolor kosza, do ktérego majg powedrowaC dane Smieci.
Przyktadowy algorytm bedzie wygladat wtedy tak:

kiedy przycisk A * jest wcisniety
7awsze
jezeli =@ wykryty kolor to zielony v ? f')

() dioda RGB éwieci ()

jezeli @@ wykryty kolor to niebieski v ?

() dioda RGB éwieci (|

jezeli =@ wykryty kolor to

(2 dioda RGB éwieci ()

jezeli @@ wykryty kolorto czamyv ? to

3 pokar

E3) wytacz ekran

W zwigzku z tym, ze na wyswietlaczu nie wida¢ palgcego sie czarnego Swiatta

mozemy po prostu wpisa¢ napis CZARNY do wyswietlenia.

Ment r

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE



