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Czas trwania: 1h lekcyjna

Cele ogolne:

Rozwijanie kompetencji migkkich

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych:

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i
abstrakcyjnego  mys$Slenia, myslenia  algorytmicznego i sposobdéw

reprezentowania informaciji.

Cele operacyjne:

Uczen:

Rozwija podejscie algorytmiczne przy rozwigzywaniu sytuacji problemowych z
réznych dziedzin.

Potrafi napisa¢ prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na
ekranie komputera i testujg na komputerze swoje programy.

Postuguje sie komputerem i aplikacjami komputerowymi, rozwijajgc
umiejetnosci wyrazania swoich mysli i ich prezentacji, ktdére wykonujg
indywidualnie lub zespotowo.

programujg rozwigzania stawiajgc pierwsze kroki w tekstowym jezyku
programowania.

rozwijaja kompetencje zespotowego rozwigzywania probleméw pochodzgcych

z roznych dziedzin, realizujgc projekty z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych.

Metody:

Poszukujgce, eksponujgce
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Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky
2. Komputer z aplikacjg mBlock oraz adapterem Bluetooth od Makeblock lub
kablem z zestawu do wgrania kodu

3. Wydrukowane karty z kodami QR, przygotowane za pomocg generatora QR

Przygotowanie zaje¢:

Zanim rozpoczniesz zajecia przygotuj karty kodow QR. Rozwie$ je przed lekcja w
réznych miejscach szkoty.

Mozesz rowniez skorzystac¢ z gotowych kodow zatgczonych na koncu scenariusza.

Proponowany kod w jezyku tekstowym Python, ktory uczniowie beda mieli wgra¢ do
robota wyglada tak:

import codey

import rocky
rocky.forward(50,3,True)
codey.show('hello world")
codey.say('meow.wav')
codey.color('#ff0000")
rocky.backward(50,3,True)

A zadanie do wykonania przez robota (zgodne z powyzszym kodem) wyglada
nastepujgco:

1. zaimportuj biblioteki robota

2.robot pojedzie do przodu przez 3 sek
3.wys$wietli napis "hello world"

4 .zamiatczy

5.zaswieci na czerwono

6. pojedzie do tytu przez 3 sek

Zainstaluj mBlock5 z linku:
http://www.mblock.cc/software/

Mozesz rowniez uzy¢ wersji online, pamietaj jednak o wcze$niejszym zainstalowaniu
sterownikow mLink. Bez nich nie potgczysz sie z robotem.

Przebieg zajec¢:

Podziel uczniéw na druzyny i wyjasnij im na czym bedzie polegac zadanie.

Uczniowie bedg grupami szukaé¢ (6) kodéw QR umieszczonych w szkole. Nastepnie
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po zebraniu wszystkich kodoéw wracajg do pracowni. Ukladajg zdobyty kod we
wiasciwej kolejnosci, zgodnie ze wskazéwkami nauczyciela. Nastepnie piszg kod w
pythonie w aplikacji mBlock5, ktory nastepnie wgrywajg do robota Codey Rocky.

L4 test a

Aby z trybu wizualnego przejs¢ w tryb tekstowy wystarczy u géry zmienié “Blocks” na
“Python”.

Gotowy kod druzyny sprawdzajg wgrywajgc go do Codey Rocky.

Zadanie mozesz zrobi¢ w formie konkursu np. na czas.
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Gotowe kody QR:

Import codey

Import rocky

5-‘

rocky.forward(50,3,True)

codey.show('hello world")
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codey.say('meow.wav')

codey.color('#ff0000")

rocky.backward(50,3,True)
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