Temat: Wykresy danych
Przedmiot: Informatyka

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1h lekcyjna ki 5-8
Opis scenariusza:

Dzieki scenariuszowi poznasz rozszerzenie mBlock wykresy danych. Napiszesz kod

zbierajgcy dane od robota i wizualizujgcy je wykresem na ekranie monitora.
Cele ogolne:

¢ Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)
e Pobudzanie kreatywno$ci

e tgczenie kluczowych obszarow rozwoju
Cele operacyjne:
Uczen:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e wspoétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Komputer i aplikacja mBlock5
2. Codey Rocky

Przygotowanie:

Wykresy jak i sama statystyka to szczegolnie w mitodszych klasach pojecie
abstrakcyjne, warto zatem przed rozpoczeciem kodowania zgtebi¢ nieco ten temat.
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Jak mogg wygladac i do czego stuzg? Ktére z czujnikdbw codeya mogty by zostac uzyte
w tym projekcie?

Pomocna moze byc prezentacja z linku:
https://eks.stat.gov.pl/materialy/podstawy statystyki/Wykresy rodzaje i budowa.pdf

Przebieg zaje¢:

Podczas tgczenia robota z aplikacjg upewnij sie, ze pracuje w trybie live. Aby komputer
mogt zbiera¢ dane musi by¢ stale potgczony z codeyem.

Rozpocznij od klikniecia + na dole ekranu, zaraz obok przycisku potgczenie, tam
znajduja sie rozszerzenia. W nowym oknie zobaczysz szereg dodatkéw ktére mozesz
dodaé¢ do podstawowych blokéw mBlock. Kliknij +dodaj aby dodac¢ rozszerzenie
wykres danych. W menu kategorii na samym dole pod moje bloki powinna pojawi¢ sie
nowa kategoria. Pamietaj, jezeli masz jg wyszarzong, przetgcz tryb na Live.

F@ otwarte okno wykreséw danych

F@ Ustaw tytut wykresu

F@ Ustaw typ wykresu na Tabeli v

Fb‘ ustaw wspotczynnik renderowania

F@ Ustaw nazwe osi: x ELY ¥ €L

F‘- WEYA ER EVETIGERR humidity/%

ngl set data group to lewa

Wykres danych

Wyprodukowane przezm... & B8 [

Uzyj tego rozszerzenia do wizualizagji R danych wejsciowych do IX
danych. Wykres mowi gtosniej niz g
. ¢ input data to .indoor :item kel
diugie stowa,
E'e Wyczy$c dane
- DDdﬂj f@ Zamknij okno wykresu danych

Zasada dziatania programu:
Po kliknieciu zielonej flagi/klawisza program:

e ustawi parametry wykresu takie jak:
o hazwa

o typ
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https://eks.stat.gov.pl/materialy/podstawy_statystyki/Wykresy_rodzaje_i_budowa.pdf

o wspotczynnik renderowania
o nazwy osixiy
e nastepnie otworzy okno wykresu
e Zacznie sprawdzacé warunek, ktéry umiescisz w petli

Ponadto bedzie potrzebna zmienna do przemieszczania po osi x, aby wykres mogt sie
‘rysowac” od lewej do prawe;.

Zacznij zatem od zmiennej, utwérz nowg zmienng i nazwij jg X.

Utworz zmienng

pokaz zmienng x v

Utworz liste

ewentualnie

Kod rozpocznij od :
Nastepnie ustaw parametr zmiennej na 0 .

Teraz bedziesz po kolei ustawia¢ parametry wykresu (bloczki z kategorii wykres
danych).

Fe Ustaw tytut wykresu
Pierwsza nazwa

W tym scenariuszu bedziemy mierzyc¢ site potrzgsania robotem oraz natezenie hatasu,
wiec nazwa powinna sugerowac czego bedzie dotyczyt wykres.

F.l Ustaw typ wykresu na Wykres liniowy
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Mozesz na poczatku kodu ustawiC rowniez wspotczynnik renderowania, czyli jak

szybko bedzie generowac sie wykres

Kolejne to nadanie nazw osiom X i Y.

Data Table Wykres danych

potrzasanie i glosnosé Wykres liniowy

sita potrzasania | |

proba

Y to ta pionowa, X pozioma.

W tym przypadku Y bedzie wskazywac site potrzgsania codeyem a w koncowej czesci
scenariusza dodamy réwniez natezenie hatasu. X to nasza os czasu a dokfadnigj
préb,za kazdym razem jak potrzgéniemy robotem odnotuje i zapisze ten fakt razem z
danymi jakimi bedzie wartosc sity potrzgsania pobrana z zyroskopu.

Poki co powyzszy wykres jest pusty bo nie wprowadziliSmy zadnych danych z robota.
Pora na ostatni bloczek “przygotowujgcy” wykres, jest nim otworzenie okna wykresu.

b r

- ’

Kolejne linijki kodu bedg odpowiadaty za gromadzenie danych. Na poczatek jedna
wartosé, poézniej dodamy druga.

Potrzebujesz petli zawsze, aby warunek “kiedy codey potrzgsniety” byt sprawdzany
caty czas po uruchomieniu kodu.
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Wykres ma pokazywac site potrzgsania, potrzebny wiec odpowiedni bloczek z
kategorii czujniki. Bloczek ten zagniezdz w warunku jezeli...

W s$rodek warunku wstaw bloczek z kategorii wykres danych, ten ktéry odpowiada za
ich gromadzenie, czyli dane wejsciowe.

F@ danych wejsciowych do @ X Y @

Pierwszy parametr — tu zmien nazwe na np. “potrzgsanie”

X — tu wstaw/zagniezdzij bloczek X z kategorii zmienne °

Gotowa linijka kodu powinna wyglgdaé nastepujgco.

Y — tu wstaw bloczek sita potrzgsania z kategorii czujniki

Fe danych wejsciowych do ix x Y @ sita potrzasania

Wstaw jg w srodek warunku jezeli i mozesz przetestowac kod.

Czy wszystko dziata tak jak powinno?
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Data Table Wykres danych & X

potrzasanie i glosnosc Wykres liniowy v~ Eksportuj

- potrzasanie

sita potrzasania
30+

254

204

0 préba
0

Raczej nie, zwrd¢ uwage, ze co prawda kropka zmienia swoje potozenie, ale zaden
wykres sie nie rysuje. Dlaczego? Moze dlatego, ze zmieniajg sie dane na osi Y ale nie
zmienia sie potozenie na osi X.

Potrzebny bedzie blok z kategorii zmienne, zmien x o...

Zmien X v oo

Catos¢ powinna wyglgdac nastepujgco

Jezeli @ potrzasniety? _to
F@ danych wejsciowych do x x Y @ sia potrzasania

Zmien x v oo

Wyprébuj teraz swoj kod
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Data Table Wykres danych e X

potrzasanie i gtosnosé Wykres liniowy ( Eksportyj )

-

{r potrzasanie

sita potrzasania
50+

40

30

204

0 . . . : : : r . T 1 proba

Powinien sie pokaza¢ wykres liniowy, podobny do powyzszego.

Dodatkowo po wybraniu “data table” u gory bedziesz mie¢ dostep do tabeli z
zebranymi danymi.

Data Table Wvykres danych N & b'e
potrzasanie i glosnosd (importuj ) ( Eksportuj )
proba potrzasanie
0 27
1 34
2 42
3 20
4 37
5 38
6 43
7 43
8 43
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Dodajmy teraz drugi warunek z parametrem “gtosnosc¢”. Kod bedzie bardzo podobny,
jedyna réznica to, ze warunek ten sprawdzaé bedziemy przyciskajgc guzik A na
robocie.

Kod powinien wyglgdaé nastepujgco

Jezeli @ przycisk A v jest wcisniety? to
F.l danych wejsciowych do x x Y @ gtosnosc

Zmien X ¥ oo

Zwré¢ uwage na wykres danych, nowy parametr zapisuje sie innym kolorem a na
gorze znajdziesz legende. W “data table” rowniez pojawiajg sie nowe dane.

Data Table Wykres danych 7 X
- L L g A
potrzasanie i glosnosé Wykres liniowy v I.\Eksportuu
()~ potrzasanie gtosnosc
sita potrzasania

504

404

304

204

. /

0 R T S T ——— — —— proba

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Teoretycznie kod jest gotowy, mozesz dowolnie go modyfikowaé¢ wprowadzajgc inne
parametry z innych czujnikow. Ale...

...przydataby sie jeszcze komenda odpowiedzialna za czyszczenie naszego wykresu
tak aby méc zaczac¢ od 0.

Nic prostszego
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Bloczek wyczys¢ dane znajdziesz w kategorii wykres danych.
Teraz masz juz wszystko co potrzebne.

Zapisane dane mozesz eksportowac do pliku graficznego png, co pozwala na
poOzniejsze wykorzystanie np. Prezentacjach.
Tabela eksportuje sie do pliku csv, otwieralnym w np. Excelu. Dane mozesz
réwniez importowac.
potrzasanie glosnosc
ita potrzasania
50 -

40 4

\
20
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