Temat: Swigteczna piosenka z Codey Rocky

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna/muzyka/informatyka
Klasy 2-8

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1-2h lekcyjne

Cele ogdlne:

e Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnoSC pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

e Przekazanie informacji o popularnych piosenkach swigtecznych

e Pobudzanie kreatywnosci

e t3aczenie kluczowych obszaréw rozwoju

e Zapoznawanie dzieci z klawiszowym instrumentem muzycznym.
Cele operacyjne:
Uczeh:

o planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e Kkorzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

e WspOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky
2. Tablet/smartfon z aplikacjg Makeblock

Przygotowanie:
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https://recursivearts.com/virtual-piano/ - strona z wirtualnym pianinem

https://youtu.be/i JpMXI-1PI - film uczacy jak zagraé Jingle Bells

https://youtu.be/Zgg1T1JPiDU - film wyjasniajacy réznice w oznaczeniu klawiszy w standardzie

polskim i amerykanskim
Pobrana na tablet/telefon aplikacja mBlock.

Przebieg zaje¢:

Zajecia zacznij od pogadanki na temat piosenek swigtecznych. Zapytaj dzieci jakie
znajg utwory. Jezeli dysponujesz tablicg/monitorem interaktywnym, uzyj go, aby
odtworzy¢ wybrane piosenki na Youtube.

Powiedz uczniom, ze dzi$ bedziecie uczy¢ sie gra¢ wybrang piosenke na wirtualnym
pianinie a nastepnie sprobujecie nauczy¢ jg robota Codey Rocky.

Jak wyglada klawiatura?

Kazdy klawisz klawiatury ma swoje oznaczenie, jednak opis klawiszy uzywany w
Polsce rozni sie od tego amerykaskiego. Poniewaz robot Codey Rocky rozpoznaje
amerykanskie nazewnictwo klawiszy bedziemy sie takim postugiwac.

Pomocne moze by¢ wyjasnienie, ktére znajdziesz w ponizszym filmie

https://youtu.be/ZgqlT1JP|DU

Uktad klawiszy, ktory bedziesz stosowac do utozenia melodii znajdziesz na ponizszej
grafice.

Virtual Piano Keyboard
File Edit View Help

Panic  Channel |1 <{Base Octave: |3 |- Transpose: |0 r% Velocity O Bank | General MIDI | v | Program !Acnustoc Grand Piana -

Reset Al Control  1-Modulation -‘Value <) Reset  Bender

Zrédto: http://vmpk.sourceforge.net/

Zanim przejdziecie do aplikacji mBlock, uczniowie mogg sprobowac swoich sit na
wirtualnym pianinie, link ponize;j.
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https://recursivearts.com/virtual-piano/
https://youtu.be/i_JpMXI-1PI
https://youtu.be/Zgq1T1JPjDU
https://youtu.be/Zgq1T1JPjDU
http://vmpk.sourceforge.net/

https://recursivearts.com/virtual-piano/

PLAY SONGS VIDEOS ABOUT COMMUNITY

.

Nacisniecie klawisza pokazuje jego kod, doktadnie taki sam jakim bedziecie
postugiwac sie w programie mBlock.

Wybor piosenki:

Czas wybrac piosenke, ktdrg zagra Codey Rocky. Starsi uczniowie mogg wybierac¢
samodzielnie, z mtodszymi mozesz uzy¢ przykfadu, do ktérego zatgczony jest link.

Wspalnie bedziecie oglagdac wideo jak zagrac “Jingle Bells” uzupetniajgc kod dla
Codey Rocky.

Link od tutoriala: https://youtu.be/i JpMXI-1PI

Programowanie:

Pisanie kodu zacznij od bloczka wywotujgcego sekwencje np. Kiedy przycisk A
wycisniety.

W dalszej czesci kodu bedg potrzebne tylko 2 bloki:

e Zagraj nute (nuta) przez (czas) taktow
e Pauzuj przez (czas) taktow

Pamietaj!
Do dyspozycji masz oktawy od 2 do 8 i klawisze: CDEFGAB.

Poprobuj zatem, ktéra bedzie najlepiej brzmiata w danej piosence, by¢ moze masz
to rozpisane w znalezionym przyktadzie.
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® Wyglad @ odtwérz dzwigk witaj v
® Btyskawica @ odtworz dzwiek witaj » i czekaj do wykonania

@ Glosnik @ zatrzymaj wszystkie dzwieki

@ Akcja : ) : e
@ zagraj nute C4 v przez @ taktow kiedy przycisk A v jest wcisnigty

® Czujniki
) E pauzuj przez @ taktow

@ Podczerwien

@ zagraj dzwiek o czestotliwosci hercéw przez o sekund

® Zdarzenia
zmien gtosnosc o (@)
® Kontrola E < .
ustaw gtosnosc na %
® Wyrazenia @ @
® Zmienne
@® Moje bloki

Dtugos¢ dzwieku regulujesz wartoscig taktu. | tak wartos¢ 0.10 bedzie oznaczato
szybszg piosenke, gdzie wartos¢ 0.50 (pét taktu) wolniejsza.

Pamietaj tez o bloczku Pauzuj przez (0.25) taktow. Uzywaj go do przerw miedzy
linijkami piosenki.

Przyktadowy kod Jingle Bells wyglgda tak.
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kiedy przycisk A v jest wcisnigty

@ zagraj nute G3 v przez @ taktéw
E zagraj nute E3 v przez @ taktéw
E zagraj nute D3 v przez @ taktow
@ zagraj nute C3 » przez @ taktow
@ zagraj nute G3 » przez @ taktéw
@ pauzuj przez @ taktéw

E zagraj nute G3 v przez @ taktéw
E zagraj nute G3 v przez @ taktow
@ zagraj nute G3 v przez @ taktow
@ zagraj nute
@ zagraj nute D3 v przez @ taktow
E zagraj nute C3 v przez @ taktow
E zagraj nute A3 v przez @ taktéw
@ pauzuj przez @ taktow

@ zagraj nute A3 v przez @ taktow
@ zagraj nute F3 v przez @ taktow
przez ® taktéw
przez @ taktéw
przez @ taktéw

przez QP taktow

@ zagraj nute
E zagraj nute

@ zagraj nute

@ pauzuj przez @ taktow

@ zagraj nute¢ G3 v przez @ taktow
@ zagraj nut¢ G3 v przez @ taktéw
przez @ taktow
przez @ taktow

przez QUEP taktow

E zagraj nute
@ zagraj nute
E zagraj nute
@ pauzuj przez
E zagraj nute przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
@ zagraj nut¢ C3 v przez @ taktow
@ zagraj nute G3 v przez @ taktow

E pauzuj przez @ taktow

@ zagraj nute G3 v przez @ taktow

@ zagraj nute

@ zagraj nute

@ zagraj nute E3 v przez QEJP taktow
@ zagraj nute D3 v przez @ taktow
@ zagraj nut¢ C3 v przez @ taktow
E zagraj nute A3 v przez @ taktow

@ pauzuj przez @ taktéw

@zagraj nute A3 v przez XK} taktow

2 @zagra] nute A3 * przez UE)P taktow
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E zagraj nute
@ zagraj nute
@ zagraj nute
@ zagraj nute
@ zagraj nute
E zagraj nute
E pauzuj przez

E zagraj nute

@ zagraj nute

@ zagraj nute
E zagraj nute
@ zagraj nute
E zagraj nute
@ zagraj nute
@ pauzuj przez
E zagraj nute
E zagraj nute
@ zagraj nute
@ pauzuj przez

@ zagraj nute

E zagraj nute

F3 »

E3

D3 »

G3 +»

G3 ~

G3 »

przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow

przez QEP taktow

przez UEP taktow

przez @ taktow

@ taktow

G3

A3 ~

G3 «

F3 »

D3+

cae

G3 +~

E3 »

E3 »

E3 »

przez @ taktow

przez {UEP taktow

przez UEP taktéow

przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow

przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow

@ taktow

E3

=R 4

przez m taktow

E zagraj nute¢ E3 v przez @ taktéw
E pauzuj przez @ taktow

przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktéw

@ zagraj nute
@ zagraj nute
E zagraj nute
E zagraj nute
E zagraj nute
@ pauzuj przez
E zagraj nute
E zagraj nute
E zagraj nute
E zagraj nute
@ zagraj nute
@ zagraj nute
E zagraj nute
E pauzuj przez
E zagraj nute
ﬁ zagraj nute
E zagraj nute

E zagraj nute

przez @ taktow 4 E zagraj nute
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E3 »

G3 v

C3~

przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktow
przez @ taktéw
przez m taktow
przez @ taktow

przez m taktow
przez m taktow
przez @ taktéw
przez @ taktow
przez @ taktow




E zagraj nute G3 v przez @ taktow
E pauzuj przez @ taktéow

E zagraj nute F3 - przez @ taktéw
E zagraj nute F3 = przez @ taktéw
E zagraj nute F3 = przez @ taktéw
E zagraj nute F3 = przez @ taktéw
E zagraj nute F3 = przez @ taktow
E zagraj nute E3 » przez @ taktow
@ zagraj nute E3 v przez QP taktow
@ pauzuj przez @ taktow

E zagraj nute E3 + przez @ taktow
E zagraj nute E3 - przez @ taktow
E zagraj nute G3 » przez @ taktow
@ zagraj nute G3 * przez @ taktow
@ zagraj nute F3 v przez @ taktow
E zagraj nute D3 » przez @ taktow

E zagraj nute przez @ taktow

Zadanie dodatkowe:

1. Dodaj Codeyowi swigteczne oczka sniezynki lub dzwonki. Uzyj bloczku
Pokaz obraz z kategorii Wyglad.

2. Zaprogramuj Swigteczny taniec robota. Uzyj bloczkéw ruchu z kategorii
Akcja.
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