Temat: Misja Ratunkowa Swietego Mikotaja

Przedmiot: zajecia komputerowe/techniczne/nauczanie zintegrowane
Klasy: 2-5

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1h lekcyjna

Cele ogolne:

e Rozwijanie kompetencji migkkich
e Pobudzanie kreatywnosci

e tagczenie kluczowych obszaréw rozwoju
Cele operacyjne:
Uczen:

o Potrafi szuka¢ sposobow rozwigzania zadania czy problemu

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow
wtasnych i pomystow opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze
polecenia, a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera
badz innego urzadzenia cyfrowego

o zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

o tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

e wspOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce

Srodki dydaktyczne:
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1. Robot Codey Rocky

2. Komputer z aplikacjg mBlock oraz adapterem Bluetooth od Makeblock lub
kablem z zestawu do wgrania kodu.
Opcjonalnie tablet/smartfon z aplikacjg mBlock

3. Opcjonalnie: mata edukacyjna (Miasto) dla robota Codey Rocky

Przebieg zaje¢:

Wyobrazcie sobie, ze nasz Swiety Mikotaj (w tej roli robot codey rocky) wraz z Elfami
w trakcie wyprawy z prezentami do doméw dzieci mieli matg awarie lotnicza. 2 renifery
ktére ciggnety sanie (Rudolf i Tancerz) wypiety sie z zaprzegu gubigc sie po drodze.
Dodatkowo silny wiatr rozdzielit Mikotaja i Elfa sprawiajac, ze wylgdowali w zupetnie
innych czesciach miasta.

Zadaniem dzieci jest poméc Mikotajowi i Elfowi dosta¢ sie do reniferéw oraz odnalez¢
zagubione prezenty.

Przygotowania:
Przed zajeciami przygotuj materiaty.

Renifery:
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Zrédto zdjecia: https://faltmanufaktur.wordpress.com/2012/12/13/freebies/

Wydrukuj szablony reniferow do ztozenia (uzyj do tego grubszego/sztywniejszego
papieru). Skorzystaj z linku ponizej, aby pobra¢ gotowy szablon renifera.

https://faltmanufaktur.files.wordpress.com/2012/12/faltmanufaktur reindeer template
-pdf

Uczniowie mogg pomalowac renifery wedtug wtasnych upodoban.

Prezenty:

Oprocz reniferéw potrzebne bedg jeszcze prezenty. Te twoi uczniowie mogg zrobi¢
sami. Pomoze w tym instrukcja origami na Youtube:

https://youtu.be/ZRiXTSaolHE - film jak zrobi¢ origami: pudetko prezent.
W starszych klasach robienie pudetka prezentu mozesz potgczy¢ z matematykg a
doktadniej geometrig (uczniowie wykonujg szejscian).

Dodatkowo mozecie sprébowa¢ namalowaé czapke Swietego Mikotaja i przyczepié ja
tasma dwustronng do jednego Codey Rocky. Podobnie z czapka Elfa.

Przygotowanie miejsca zabawy:

Dzieki gasienicom robot Codey Rocky poradzi sobie praktycznie na kazdej
powierzchni, tak wiec zabawa moze sie odbywac np. na dywanie. Jako dekoracji
uczniowie mogg uzyc¢ innych zabawek/rzeczy jezeli sg takowe w sali.

Ustalcie miejsce poczatkowe dla Mikotaja i Elfa (w tej roli roboty Codey Rocky),
miejsca dla reniferow oraz dla prezentéw. O ich ilosci mozecie zdecydowac wspdinie,
im wiecej tym trudniej.

Alternatywne plansze:

Zamiast dywanu mozesz uzy¢ maty dla codey rocky.
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https://faltmanufaktur.wordpress.com/2012/12/13/freebies/
https://faltmanufaktur.files.wordpress.com/2012/12/faltmanufaktur_reindeer_template.pdf
https://faltmanufaktur.files.wordpress.com/2012/12/faltmanufaktur_reindeer_template.pdf
https://youtu.be/ZRiXTSaojHE

https://www.sklep.audiowizualne.pl/index.php?products=product&prod id=8082&titleURL=Mata
miasto _Codey Rocky (1,5 x 2m)

Kodowanie:

Jezeli uczniowie nie poznali wczeéniej klockdbw z kategorii Akcja (ang. Action)
wprowadz 4 bloki odpowiedzialne za ruch: prosto, do tytu, lewo, prawo.

&& poruszaj sig do przodu z moca @ % przez o sekund & move forward at power @ % for a secs

E 2
&= przesun do tytu z moca @ % przez ° sekund &= move backward at power @ % for o secs

(2 A o,
& skrec w lewo z mocg @ % przez 0 SRR &L turn left at power @ % for o secs

£ skrec % kund

4 Skrec w prawo z moca @ © przez “ sekun T — @ % for o cecs
= 2 G - .
& slreé wlewo 1 SR LS &L turn left ©) @ degrees until done
L)

&% skrec w prawo (4 G stopni i czekaj
F turn right @ degrees until done
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https://www.sklep.audiowizualne.pl/index.php?products=product&prod_id=8082&titleURL=Mata_miasto_Codey_Rocky_(1,5_x_2m
https://www.sklep.audiowizualne.pl/index.php?products=product&prod_id=8082&titleURL=Mata_miasto_Codey_Rocky_(1,5_x_2m

Powyzej bloki kodu w aplikacji mBlock5 na komputer. Po lewej bloczki pokazane po
polsku, po prawej po angielsku.

4 pierwsze bloki majg 2 zmienne parametry:

e Moc (predkosc) - wyrazana w procentach od 0 do 100%
e Czas (dlugos¢ jazdy)- wyrazany w sekundach (mozesz stosowac¢ utamki np.
1,2)

Obrot robota mozesz ustawi¢ precyzyjniej uzywajgc 2 dolnych blokow (tylko na
komputerze). W nich ustawiasz obrot okreslajgc liczbe stopni o ktére ma sie obrécié
robot. To dobra okazja, aby przecwiczy¢ katy w starszych klasach.

Uktadajgc bloki oraz na biezgco sprawdzajgc, gdzie dojedzie robot, uczniowie bedg
mieli za zadanie zaprogramowac jego droge, aby Codey(Mikotaj) i Codey(EIf) dotarli
do reniferéw oraz prezentéw.
W najprostszej wersji wystarczy dotrze¢ do jedenego renifera lub prezentu na raz.

W najtrudniejszej wersji “pozbierac” wszystko.

&~ move forward at power @ % for o secs
£ turn left at power @ % for ° secs

&= move forward at power @ % for o secs

E‘a turn right at power o % for o secs

&L poruszaj sie do przodu z moca @ % przez o sekund
&% skrec w lewo z moca @ % przez o sekund
&% poruszaj sie do przodu z moca @ % przez o sekund

;E skrec w prawo z moca o % przez o sekund

Powyzej widzisz przyktady kodu w wersji PL i ENG.

Jednak do dziatania kodu potrzebny jest jeszcze blok inicjujgcy. Znajdziesz go w
kategorii Zdarzenia/Events. Wybierz jeden i potgcz od géry z kodem.
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Kod moze by¢ uruchamiany od razu po wtgczeniu robota lub po nacisnieciu jednego
Z jego z przyciskow (A,B,C).

Wszystko jasne? Tak wiec do dzieta. Pora uratowa¢ prezenty i renifery ©

Zadania dodatkowe:
Zabawe mozna rozszerza¢ dodajgc Codeyowi oczy (kategoria wyglad).

Kolejnym elementem jest mozliwo$¢ zaprogramowania, aby ucieszyt sie po dotarciu
do renifera/prezentu. W tym celu kliknij + pod nazwami kategorii i dodaj rozszerzenie
Emocje.
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Centrum rozszerzen X

. H ?»o»
® Wyrazenia g
=mE
Pilot podczerwieni Internet Rzeczy
. Zm Ien n e od f:éizlu;;ﬂn ﬁ:::t'n‘::\; \‘H\:;\r\:"j.lil;gt\lls Polacz Cody do Internetu

anial sterowania codey Rocky!

+ Dodaj + Dodaj + Dodaj

e

® Moje bloki o)
A

emocje(beta)

[beta]Uzy] blokéw emacii, aby
dodac nowe zdolnosei do
usmiecha, czasami robi sig

niegrzeczny. Czasami prosi o
opieke

+ Doda

® Wyglad i spojrz w gore

@ Biyskawica # & Spojrz w dot

® Glosnik # & spojrz w lewo

® Akcja # & Spdjrz w prawo

® Czujniki # % Rozejrzyj sig dookota
® Podczerwier e usmiechnij sie

# & jupi
® Zdarzenia o

# # niegrzeczny

® Kontrola

## czeSc
® Wyrazenia

# # dumny
® Zmienne

# i pyszny
® Moje bloki

# &% uh oh
® emocje(beta)

it wow

g% boli

W przypadku pracy na tablecie( rozszerzenie jest niedostepne) uczniowie
samodzielnie mogg zaprogramowac reakcje robota.

O menfor © Sylwester Zasonski 7

systemy audiowizualne



O mentor © Sylwester Zasoriski

systemy audiowizualne



