Temat: Jak powstajg kolory z Codey em?
Klasa: 1 - 3 szkoty podstawowej

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna: edukacja plastyczna, edukacja

informatyczna, plastyka, informatyka, zajecia swietlicowe
Autor: Jolanta Miekus
Czas trwania: 2 godz. lekcyjne
Cele ogdine:
* rozwijanie kompetencji miekkich (logiczne, algorytmiczne myslenie),

* poznanie koloréw podstawowych i pochodnych.

Cele szczego6towe. Uczen:

* wie, ktére kolory sg kolorami podstawowymi w malarstwie, a ktére w technice
cyfrowej i druku,

* miesza kolory podstawowe i tworzy w ten sposéb kolory pochodne,

* rozwija skréty RYB, RGB i CMYK.

* postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzagdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

* korzysta z zasobow internetowych,

* tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

* praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
* roboty Codey Rocky,
* komputer do programowania robotéw,

* monitor interaktywny,
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* farby w kolorach: czerwonym, zottym i niebieskim,
* plastikowa paletka do mieszania kolorow.
Przebieg zaje¢:

Codey Rocky jest pomocny na kazdych zajeciach. Swietnie potrafi réwniez tgczyé
rézne przedmioty — ta propozycja poprowadzenia zaje¢ pozwoli Ci potgczy¢ edukacje
plastyczng z edukacjg informatyczng. Z ponizszym scenariuszem dowiesz sie, jak
moze pomoéc Ci we wprowadzeniu i utrwaleniu koloréw podstawowych oraz

pochodnych. Twoi uczniowie poznajg réwniez program Paint.

Wprowadzenie do tematu

Wszystkie kolory, ktore nas otaczajg biorg sie z kolorow podstawowych. Inne kolory
podstawowe wyrdzniamy w malarstwie, a inne przy tworzeniu obrazéw w
komputerze, jeszcze inne przy wydruku. Zaczniemy od koloréw podstawowych
wystepujgcych w malarstwie, czyli czerwonego, zéitego i niebieskiego. Po
angielsku: red, yellow i blue, czyli w skrécie RYB. Wazne, zeby przypomnieé sobie
nazwy koloréow w jezyku angielskim, gdyz sg one podstawg do tworzenia

powszechnie wystepujgcych skrétéw — RYB, RGB i CMYK.

Przygotuj dla kazdego z uczniow palete z farbami w trzech kolorach podstawowych.

Potrzebne bedzie takze miejsce do mieszania kolorow.

Przedstaw uczniom — na monitorze interaktywnym lub wydrukuj dla kazdego do

wklejenia do zeszytu — zdjecie przedstawiajgce schemat mieszania sie barw.

BARWY PODSTAWOWE

IGMENTU @ DRUKU X SWIATLA

RED CYAN RED
YELLOW MAGENTA GREEN
BLUE YELLOW BLUE 2
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Zrédto:https://targowiskoproznosci.pl/kolor-czyli-zludzenie/

Pole¢, aby kazdy z ucznidow sprébowat wykonaé taki schemat, ale przy uzyciu
prawdziwych farb. W tym celu muszg potgczyé ze sobg kazdy z kolorow. Po

zakonczeniu dziatania zapytaj ucznidw:

- Czy u wszystkich kolory sg identyczne?

- Skad wzieta sie ta roznica?

- Jakie kolory powstaty z czerwonego, zottego i niebieskiego?

Wyjasnij uczniom, ze udato mi sie wiasnie utworzy¢ barwy pochodne. Nie u
kazdego sg one identyczne, poniewaz zalezg od ilosci dodania poszczegolnego

koloru. Po mieszaniu koloréw w realu czas na mieszanie ,w komputerze”.

Tworzenie kolorow w programie Paint

Najprostszym komputerowym programem do pokazania tworzenia (mieszania)
koloréw jest oczywiscie program Paint. Mozesz pokazac jego dziatanie na monitorze
interaktywnym lub poleci¢ skorzystanie z niego na komputerach. W przypadku
komputeréw mamy inne kolory podstawowe — czerwony, zielony i niebieski — po
angielsku red, green i blue, czyli w skréocie  RGB. Uruchom program Paint.

Nastepnie w polu programu wybierzcie opcje i .

Pojawi sie nam wowczas okno ,do mieszania” kolorow. Nas interesuje

jedynie prawy, dolny rég tego okna:
Czerw.:

Jiel.: E
Nieb.: E

Obok poszczegdlnych kolorow mozemy wpisa¢ wartosci od 1 do 255. Pozwdl swoim
uczniom stworzy¢ kilka wtasnych kolorow poprzez wpisanie dowolnych wartosci w
okienka, ktore teraz majg wartos¢ 0. Niech kazdym stworzonym kolorem sprobujg
cos namalowaé w oknie programu. Interesujgcg zabawg jezykowg moze byc¢
nazwanie koloréw przez dzieci. Z pewnoscig stworzycie ciekawg galerie witasnych

kolorow pochodnych!
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Programowanie robotow

Codey Rocky takze pozwala tworzy¢ kolory przy uzyciu wartoéci liczbowych od 1 do
255 i wyswietla¢ je za pomocg diody RGB. Na wstepie warto jeszcze raz wyjasni¢

dzieciom, co oznacza ten skrot:

R —red - czerwony

G — green - zielony

B — blue - niebieski

Dioda znajduje sie na Codey 'm, dlatego Rocky nie bedzie nam potrzebny.

> Po uruchomieniu programu mBlock zaczynamy oczywiscie od wyboru klocka z
zaktadki ZDARZENIA. Poproscie ucznidbw o zakodowanie trzech réznych
koloréw pod trzema przyciskami. Do tego potrzebne nam bedg nastepujace
klocki

> Sterowanie diodg RGB LED mozliwe jest poprzez klocki z zaktadki
BLYSKAWICA. Wybieramy sposréd dostepnych tam klockéw:

G4 ustaw wskaznik czerwony vz wartoscia koloru @

> Do kazdego ,z06itego” klocka dobieramy po jednym ,fioletowym” z tym, ze do
kazdego przycisku (A, B, C) ustawiamy inny kolor wskaznika i zmieniamy
warto$¢ na dowolng od 1 do 255. Przyktadowy algorytm moze wyglgdac

nastepujgco:
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kiedy przycisk A v jest wcisniety

G2 ustaw wskaznik czerwony vz wartoscia koloru (@

kiedy przycisk B v jest wcisniety

C3) ustaw wskaznik zielony v  z wartoscia koloru @

kiedy przycisk C v jest wcisniety

G3) ustaw wskaznik niebieski v z wartoscia koloru

> Wyslijcie algorytm do robota i zobaczcie, co pokaze Codey. Czy
spodziewaliscie sie takiego koloru? Pozmieniajcie wartosci i wyslijcie algorytm

ponownie!

> Jezeli chcecie wymiesza¢ kolory tak jak w Paincie, wystarczy podtgczyc¢
wszystkie wartosci kolorow (czerwony, zielony i niebieski) pod jeden przycisk.

Przyktadowy algorytm moze wyglgdac¢ nastepujgco:

kiedy przycisk A v jest wcisniety
G4 ustaw wskaznik czerwony v  z wartoscia koloru

G2 ustaw wskaznik zielony v  z wartoscia koloru o

G2 ustaw wskaznik niebieski v z wartoscia koloru

> Sproébujcie teraz odtworzyé wczesniej stworzone w programie Paint kolory na

Codey'u.
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Podsumowanie

Zostat nam jeszcze jeden

zbiér koloréw podstawowych
do pokazania. Chodzi

oczywiscie o CMYK, czyli

cyan, magenta, yellow i
. 4 black, co po polsku oznacza
odcien niebieskiego,
réozowy, zo6ity i czarny.
Najprosciej zaprezentowac
uczniom zastosowanie tych

Zrodio: www.pixabay.com : kolorow przy uzyciu drukarki
atramentowej z czterema tonerami na tusz. Oznaczone sg one witasnie literami
tworzgcymi skrot CMYK. To wtasnie réznica w kolorach podstawowych (RGB i
CMYK) powoduje réznice miedzy kolorami na wydrukach, a tym co widzimy na

monitorze.

Mieszanie koloréw moze sie odbywacC w nieskornczonos¢ na trzech ptaszczyznach —

przy uzyciu farb, w programie Paint i przy pomocy Codey a.

Do dzieta!

Podpowiedz

v Mozesz potgczyc lekcje plastyki i informatyki z lekcjg angielskiego jezeli wiecej

czasu poswiecisz na utrwalenie koloréw w jezyku angielskim.
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