Temat: Hello World! Hello Codey!
Kl 7-8 Szkofa Podstawowa
Przedmiot: informatyka

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1h lekcyjna

Cele ogdélne:

e Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢é pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)
e \Wprowadzenie jezyka Python

Cele operacyjne:
Uczen:

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania
e uczeh zapoznaje sie z zasadami skfadni jezyka Python

e uczen potrafi pisac proste skrypty w jezyku Python
Metody:
praca indywidualna/zespotowa, wyktad
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky + kabel/adapter do potgczenia
2. Komputer z zainstalowang aplikacjg mBlock

http://www.mblock.cc/mblock-software/

Przebieg zaje¢:

Celem lekcji jest poznanie jezyka tekstowego Python.

Python — jezyk programowania wysokiego poziomu ogolnego przeznaczenia, o

rozbudowanym pakiecie bibliotek standardowych, ktérego ideg przewodnig jest
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http://www.mblock.cc/mblock-software/

czytelnosc¢ i klarownos¢ kodu zrodtowego. Jego sktadnia cechuje sie przejrzystoscig

i zwieztoscig

Zrédfo definicji Wikipedia

MBlock5 oparty na Scratch3.0 dostepny na komputer posiada unikalng funkcje
podgladu kodu zapisanego w Scratch do jezyka Python (opcja dostepna w przypadku

programowania robota Codey Rocky oraz duszkdéw-obiektdow na ekranie).

Chcac podejrze¢ kod dla Codey Rocky, tryb wysytania kodu musi by¢ wtgczony.
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Podglad kodu bedzie widoczny po kliknieciu zaktadki w prawym gérnym rogu.

Kiedy poznajesz swoj pierwszy jezyk tekstowy, pierwszg linijkg kodu powinno by¢
“Hello World.

W przypadku Codey Rocky tekst pokazemy na wyswietlaczu.
Taki kod bedzie wygladat nastepujgco:

import codey, event
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.start
def on_start():

codey.display.show('Hello World')

Pierwsza linijka to importowanie bibliotek:
Codey — to gtowa robota

Event — to zdarzenia, czyli kody inicjujgce skrypty.

Druga linijka to dostownie zapis:

@kiedy robot uruchomiony, rodzaj zdarzenia definiowany jest wtasciwg komendg (w

tym przypadku .start)

Jezeli kod miatby sie uruchomic po nacisnieciu przycisku A wtedy kod wygladat by

nastepujgco Jbutton_a_pressed

Trzecia linijka rozpoczyna skrypt i jest nieroztgczng czescig kodu z drugie; linijki.

Ponizej czwarta linijka zaczyna sie od wciecia, robi sie je tabulatorem. Oznacza to,

ze kod ponizej bedzie wykonywany w tym skrypcie i bedzie inicjowany start
1 import codey, event
2
3 .start
4 def on_start():
5 codey.display.show('Hello World')l

Sprobujmy teraz dodac dzwiegk:

codey.speaker.play_melody('hello.wav')
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Hello.wav - to nazwa odtwarzanego pliku dzwiekowego. Pozostate wbudowane

dzwieki poznasz uzywajgc podgladu scratch->python, np.:

hi.wav
bye.wav
yeah.wav

Itd.

Codey na spodzie wyswietlacza posiada réowniez diode LED RGB, kolor diody
ustawisz podajgc parametry RGB.

codey.led.show(255, 0, 0)

RGB - jeden z modeli przestrzeni barw, opisywanej wspotrzednymi RGB. Jego
nazwa powstata ze ztozenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R — red
(czerwonej), G — green (zielonej) i B — blue (niebieskiej), z ktérych model ten sie

sktada.
Zrodto wikipedia

Istnieje tez mozliwos¢é zaprogramowania diody LED RGB, aby S$wiecita przez
okreslony czas, wowczas ostatni parametr bedzie odpowiadac¢ za czas wyswietlania,
na ponizszym przykfadzie wynosi ona 1.

codey.led.show(255, 0,0, 1)

Wazne:

Dodajac czas musisz rowniez na poczatku kodu dodac:
Time

Ta linijka bedzie wygladac¢ nastepujaco:

import codey, time, event

Jezeli dioda nie zostata ustawiona na wytgczanie czasowe (np. Po 5 sekundach)
mozesz uzy¢ komendy wytgczajgce;.

codey.led.off()

Pamietaj! Do pracy z robotem wystarczy sama gtowa, ktora jest w petni funkcjonalna
bez podwozia. Jezeli jednak zdecydujesz sie dodawac¢ kod odpowiedzialny za ruch
lub programujacy czujniki znajdujgce sie w podwoziu o nazwie Rocky, musisz
wyedytowad kod i dopisa¢ na poczatku rocky,

Cata linia wyglada tak:

import codey, rocky, time, event
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Podstawowe kody odpowiedzialne za ruch to:

rocky.forward(50, 1) - jedz do przodu z moca 50% przez 1 sekunde
rocky.backward(50, 1) - jedZ do przodu z moca 50% przez 1 sekunde
rocky.turn_left(50, 1) - jedZ do przodu z moca 50% przez 1 sekunde
rocky.turn_right(50, 1) - jedZ do przodu z moca 50% przez 1 sekunde

Pierwsza wartos¢ w nawiasie np.(50) to moc silnikébw wyrazana w procentach, druga

np.(1) to czas wykonywania polecenia.

Znasz juz podstawowe komendy dla Codey Rocky w Pythonie. Sprobuj zatem napisacé
witasny prosty kod, w ktorym robot wyswietli przywitanie,odtowrzy dzwiek czy

przejedzie kawatek.
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