Temat: Codeyowy wyscig

Przedmiot: kl 1-3

Autor: Sylwester Zasonski
Czas trwania: 1h lekcyjna
Cele ogdlne:

¢ Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)
e Pobudzanie kreatywnosci

e t3aczenie kluczowych obszarow rozwoju
Cele operacyjne:
Uczen:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

e wspoOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

¢ Wykorzystuje wiedze zdobytg w praktyce.
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky
2. Komputer/tablet z aplikacjg mBlock5

Przygotowanie:
Upewnij sie, ze posiadasz aktualng wersje aplikacji
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http://www.mblock.cc/mblock-software/

Oraz aktualny firmware robota.

Przebieg zajec¢:

Wyjasnij cel lekgciji.

Twoi uczniowie bedg tworzy¢ kod z wykorzystaniem pojecia “Losuj”. Zadaniem bedzie

zaprogramowanie robota codey Rocky aby po naci$nieciu jednego z przyciskow

przejechat na wprost losujgc zaréwno czas przejazdu jak i predkos¢ przejazdu.

Kod bedzie zapisywany i wysytany do robota, tak wiec upewnij sie czy wybrany jest

tryb “Wyslij”.
Wyrazi
roZsze
Zadanie:

1. Wyciagnij bloczek Kiedy przycisk wcisniety z kategorii zdarzenia

2. Wyciggnij bloczek Poruszaj sie¢ do przodu z moca_% przez_sekund z
kategorii akcja

3. Wyciagnij bloczek Losuj od 1 do 10 z kategorii wyrazenia

Teraz potgcz te bloki tak aby po nacisnieciu przycisku A robot pojechat do przodu z
losowg predkoscig. Blok Losuj zagniezdz w bloku Poruszaj. Najedz blokiem Losuj
na biate pole po stowie “mocg” i gdy zobaczysz biatg ramke wokdt owala z wartoscig
statg, upusc¢ blok Losuj. Spowoduje to jego wpasowanie w srodek bloku, czyli
zagniezdzenie.
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Wartosci losuj dla mocy ustaw w granicach 50-100%

Czas ustaw staty np. 10 sekund.

E’E poruszaj sie do przodu z moca losuj od @ do @ % przez @ sekund

Powyzszy kod sprawi, ze robot po nacisnieciu przycisku A pojedzie przez 10 sekund
z losowg predkoscig, pomiedzy 50 a 100% swoich mozliwosci. Kod wgrany do kilku

robotoéw pozwoli zorganizowac popularne wyscigi “na ¢wier¢ mili”.
Modyfikacja kodu

Kod mozemy skomplikowa¢ dodajgc losowosc¢ rowniez dla czasu, np. 5-10 sekund.

Eg poruszaj sie do przodu z mocg losuj od @ do @ % przez losuj od e do @ sekund

Przetestuj powyzsze modyfikacje. Dodaj swoje. Baw sie kodem @)
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