Temat: Codeyowe rozmowy
Przedmiot: kl 1-4

Autor: Sylwester Zasonski
Czas trwania: 1h lekcyjna
Cele ogdlne:

¢ Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)
e Pobudzanie kreatywnosci

e t3aczenie kluczowych obszarow rozwoju
Cele operacyjne:
Uczen:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

e wspoOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

¢ Wykorzystuje wiedze zdobytg w praktyce.
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Robot Codey Rocky, minimum 2 sztuki
2. Komputer/tablet z aplikacjg mBlock5

Przygotowanie:
Upewnij sie, ze posiadasz aktualng wersje aplikacji
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http://www.mblock.cc/mblock-software/

Oraz aktualny firmware robota.

Przebieg zajec¢:

Wyjasnij cel lekgciji.

Twoi uczniowie zaprogramujg 2 Codeye aby mogty sie ze sobg komunikowac przy

pomocy wbudowanych portéw podczerwieni.

Na poczatek znajdziesz przyktad kodu do zaprogramowania z mtodszymi uczniami a

w dalszej czesci scenariusza jego rozwiniecie dla starszych dzieci.

Rozpocznij od wyjasnienia, Zze uszy robota kryjg w sobie diody wysytajgce i
odbierajgce sygnat w podczerwieni. Dioda wysytajgca sygnat to taka ktoéra wystepuje
w kazdym pilocie do telewizora, dekodera, dvd czy sprzetu audio. Jezeli posiadasz w

klasie jakis pilot mozesz pokazaé go dzieciom.
Transmiter, czyli nadajnik jest zamontowany w prawym uchu.

W lewym uchu Codey ma receiver czyli odbiornik, diody odbiornika znajdziesz w

sprzecie uruchamianym z pilota czyli w TV, dekoderze itp.
Prosty kod pokazujacy dziatanie nadajnika/odbiornika

1. Wyciagnij 2 bloczki kiedy przycisk nacisniety z kategorii zdarzenia

2. Wyciagnij bloczki wyslij wiadomos¢é i odebrana wiadomos¢é z kategorii
podczerwien

3. Wyciagnij pokaz hello z kategorii wyglad
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Potgcz bloki kiedy przycisk a nacisniety z wyslij wiadomos¢ przez podczerwien

& wyslij wiadomosé przez podczerwieri @

Pod spodem potgcz drugi kod:

&J pokaz && Odebrana wiadomosé przez podczerwien

Bloczek odebrana wiadomosé wt6z do srodka (zagniezdz) bloku pokaz, ten potgcz

z kiedy przycisk jest wcisniety ustawiajgc przycisk B

Pamietaj, aby kod wgra¢ do dwoch robotow. Po wgraniu kodu ustaw roboty
naprzeciwko i przetestuj kod. Na pierwszym nacisnij i przytrzymaj przycisk A, w tym

samym czasie na drugim nacisnij przycisk B aby odczyta¢ wiadomosc.

Kod z uzyciem petli i warunkéw (dla starszych)
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Przed przystgpieniem do pisania kodu powtérz z uczniami co to jest petla oraz

warunek.

kiedy Codey uruchomi sie

W kodzie wykorzystamy petle ‘zawsze’ oraz warunki ‘jezeli’ tgczone z wyrazeniem ‘=",

Na poczatek sprobujemy komunikacji jednostronnej, czyli jeden robot méwi drugiemu

co ma robic. Przypisz zatem wysytane wartosci do naciskanych przyciskow. Np.:

Nacisniecie A wysle wiadomos$¢ o tresci A

kiedy przycisk A v jest wcisniety

= wyslij wiadomosc przez podczerwien o

Podobnie zrob dla przyciskéw B i C. Taki gotowy kod wgraj do pierwszego robota.
Kod odbioru wiadomosci
W tym celu uzyjemy wczesniej pokazanego schematu.

. Kiedy Codey uruchomi sie

. Zawsze

1
2
3. Jezeli wiadomosc¢ = A to
4. Jezeli wiadomosc¢ = B to
1

. Jezeli wiadomosé = C to
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kiedy Codey uruchomi sig

Zawsze

jezeli & Odebrana wiadomosé przez podczerwien

jezeli & Odebrana wiadomosé przez podczerwien

jezeli & Odebrana wiadomosé przez podczerwieri

W Srodek warunkow mozesz dac¢ co tylko chcesz i co oczywiscie moze zrobi¢

robot, np. pokazywanie roznych uczuc.

kiedy Codey uruchomi sig

zawsze
jezeli & Odebrana wiadomosé przez podczerwieri

,_EE usmiech

jezeli & odebrana wiadomoéé przez podczerwien

x|

& Odebrana wiadomosé przez podczerwien

oszotomiony

Komunikacja dwustronna
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Powyzsze kody programujg robota A na wysytanie wiadomosci a robota B na ich
odbieranie. Jednak, gdy wgrasz wszystkie powyzsze kody do jednego robota,
wtedy otrzymasz komunikacje dwustronng, robot bedzie zaréwno nadawat jak i
odbierat sygnat.

Ale uwaga! Pamietaj, aby wysytanie wiadomosci odbywato sie “krzyzowo”

Czyli jezeli pierwszy robot wysyta wiadomosci ABC, to ustaw, aby odbierat
wiadomosci DEF. Drugi robot odbiera ABC wiec niech wysyta DEF

kiedy przycisk A w jest wcisnigty

@ wyslij wiadomosé przez podczerwien o

kiedy przycisk B * jest wcisniety

E wyslij wiadomos¢ przez podczerwien e

kiedy przycisk C * jest wcisnigty

@ wyslij wiadomos¢é przez podczerwien o

kiedy Codey uruchomi sig
Zawsze
jezeli E Odebrana wiadomo&¢ przez podczerwien

& usmiech

jezeli E Odebrana wiadomos¢ przez podczerwiefi

&L smutny

jezeli E Odebrana wiadomos¢ przez podczerwiefi

&L oszotomiony

Powyzej kod dla pierwszego robota, ponizej kod dla drugiego robota
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kiedy przycisk A v jest wcisniety

@ wyslij wiadomos¢ przez podczerwien o

kiedy przycisk B v jest wcisnigty

E wyslij wiadomos¢ przez podczerwien o

kiedy przycisk C v jest wcisniety

@ wyslij wiadomosé przez podczerwien o

kiedy Codey uruchomi sie

Zawsze

jezeli @ Odebrana wiadomos&¢ przez podczerwien = 0 to

usmiech

jezeli E Odebrana wiadomos¢ przez podczerwien = G to

EL smutny

jezeli @ Odebrana wiadomo&¢ przez podczerwien = G to

& oszotomiony

Przetestujcie powyzszy kod!

Korzystajgc z tego schematu uczniowie mogg wprowadza¢ dowolne modyfikacje,

wigczajgc w to bloczki ruchu, czyli sterowanie jazdg codeya za pomocg drugiego
robota.
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