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Temat: Codeyowe Love - tworzymy walentynkowe animacje
Kl-1-3 Szkota Podstawowa

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna, informatyka

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1-2h lekcyjne

Cele ogélne:

¢ Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

e Zapoznanie uczniow z tematykg walentynek

e Tworzenie wizualizacji i animaciji

e t3gczenie kluczowych obszaréw rozwoju

Cele operacyjne:
Uczen:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych

e wspOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
praca indywidualna, jednolita cicha, jednolita gtosna
Srodki dydaktyczne:
1. Robot Codey Rocky

2. Komputer/tablet z aplikacjg mBlock
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Przebieg zajeé:

Zadaniem uczniow bedzie nauka tworzenia interaktywnych animaciji na ekranie robota
Codey Rocky. Obrazy bedg animowane na 2 sposoby: pokaz obraz i pokaz obraz w x
iy.

@ pokaz obraz [I] przez o sekund

E Pokaz obraz m W X: o Y: o

Przed przystgpieniem do ¢wiczen nauczyciel pyta sie co jest symbolem Walentynek?
Oczekiwang odpowiedzig powinno byc¢ serce.

Rysujemy serce

Wyjasnij uczniom, ze sprobujecie teraz tak zaprogramowaé Codey Rocky aby
wyswietlit na swoim wyswietlaczu serce. Popros o otworzenie programu mBlockS5 i
potaczenie robota, wystarczy sama gtowa, czyli Codey. Codey powinien by¢
potgczony z wkgczonym trybem wysytania.

A~

Kod moze rozpoczynac¢ sie od jednego z powyzszych blokow. Znajdziesz je w
kategorii Zdarzenia. Kolejny blok wyciggnij z kategorii Wyglad.
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Przyktadowy kod powinien wyglgda¢ nastepujgco.

(L3 pokaz obraz [I]

Kiedy robot zostanie wigczony pokaze obrazek widoczny w okienku bloku ‘Pokaz
obraz’. Jednak nadal nie jest to serce. W celu zmiany obrazka kliknij na pole z oczami
w bloczku Pokaz obraz. Ujrzysz edytor.

o

Po prawej stronie znajduje sie menu.

1. Pierwsza ikonka to pisak, stuzy do zapalania diod.

Ponizej znajduje sie ikonka gumki, stuzy do gaszenia diod.

Trzeci od gory jest kosz, czysci caty ekran.

Linijka — po jej kliknieciu zobaczysz numeracje w pionie i poziomie

HwnN
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5. Dyskietka zapisze twojg prace do katalogu rysunkéw widocznych ponizej pola
edyciji.

6. Przycisk Play odtworzy po kolei wszystkie rysunki dostepne w pasku ponize;j
pola edycji.

Przekaz uczniom ich zadanie. Wyczysécie pole edycji i narysujcie wiasne serce przy
uzyciu pisaka i gumki.

Po narysowaniu obrazka zatwierdzasz go klikajgc w ikonke ‘ptaszka’ (dolny srodek).

Czas na pierwsze testy. Wgraj kod do robota i wtgcz go. Na ekranie powinien pojawié
sie obrazek serca. Jezeli wybraliscie opcje wywotywania kodu nacisnieciem przycisku,
popro$ uczniéw o naci$niecie przycisku ©
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Zauwaz, ze wyswietlany obraz jest statyczny. Pora wiec nauczy¢ sie tworzy¢
animacje.

Animujemy obrazki

W tym celu bloczek

(3) pokaz obraz L'_J

Zastgpisz bloczkiem

@ pokaz obraz L'__I przez o sekund

Parametr przez 1 sekund odpowiada za to jak dtugo bedzie wyswietlany obrazek.

Warto wiedziec¢, ze w pole 1 mozesz wpisac rowniez utamki. Im mniejsza wartos¢ tym
krocej wyswietli sie obrazek | tak 0.1 bedzie oznaczato szybkie i bardzo krotkie
wyswietlanie, dzieki czemu zmieniajgce sie szybko obrazki utworzg animacije.

Dla przyktadu uzycie wartosci np. 3 bedzie wyswietlato obrazki jak pokaz slajdow.

™ mentor © Sylwester Zasoriski 5

systemy audiowizualne



Menter kodowanienaekranie.pl

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE

kiedy Codey uruchomi sie

@ pokaz obraz L'J przez @ sekund

@ pokaz obraz u przez @ sekund
E pokaz obraz n przez @ sekund
@ pokaz obraz n przez m sekund

0.2 sekundy interwatu pozwala na stworzenie ptynnej animacji. Sam kod moze
wygladac jak powyzej. Taki kod wyswietli 0.8 sek animacje tylko raz.

Klikajgc na bloczku prawym przyciskiem mozesz uzy¢ funkcji duplikuj. W ten sposob
powielisz gotowy kod.

bokaz obraz . 88 przez (P sekund

duplikuj

Dodaj komentarz

Usun klocek
pokaz obraz n przez Q'\¥48 sekund

Skopiuj weczesniej stworzony kod i utdéz go w odwrotnej kolejnosci. Powstanie animacja
jak na ponizszym zdjeciu.
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kiedy Codey uruchomi sie

E pokaz obraz LTJ przez @ sekund

E pokaz obraz E] przez @ sekund
E pokaz obraz przez @ sekund

(&3 pokaz obraz R przez (¥ sekund
() pokaz obraz i 4 przez ) sekund
(3 pokaz obraz L~ W przez () sekund
(3 pokaz obraz .~ M przez @) sekund

Nadal jednak animacja zostanie odtworzona tylko raz. Aby animacja byta wyswietlana
ciggle potrzebny bedzie jeszcze jeden bloczek. Petla Zawsze, znajdziesz jg w
kategorii Kontrola.

Obejmij petlg kod utozony z blokéw Pokaz obraz. Kod powinien wyglgdac¢ jak ponizej.

™ mentor © Sylwester Zasonski 7

systemy audiowizualne



Ment r kodowanienaekranie.pl

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE

kiedy Codey uruchomi sie

Zawsze

E pokaz obraz L'J przez @ sekund
@ pokaz obraz [] przez @ sekund
@ pokaz obraz n przez @ sekund

&3 pokaz obraz [ffEeil przez @) sekund
3 pokaz obraz [ presz @) sekunc
'@ pokaz obraz [] przez () sekund
[ pokaz obraz B _J orzez @) sexund

Wgraj kod do Codey’a i ogladaj zapetlong animacje ©
“Biegajace rysunki”

Zupetnie innym sposobem animac;ji jest wykorzystanie blokow.

@ Pokaz obraz m W X: o Y: o

Animowanie obrazkéw z uzyciem wspotrzednych X i Y jest odrobine trudniejsze i
wymaga zrozumienia koordynatéow ekranu Codey’a.
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Pomoze w tym proste ¢wiczenie. Zapal na rysunku 1 diode. W pozycji 0,0 czyli lewy
gorny rog.

@ Pokaz obraz - W X: o Y: o

W kodzie parametry X i Y ustaw na O.
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Codey wyswietli jg réwniez w lewym gérnym rogu.

Teraz zmien parametr X na 15

@ Pokaz obraz - W X: @ i o
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Dioda przeniesie sie w prawy gorny rog.

Zmienh teraz w kodzie parametr Y z 0 na 7. Zauwaz, ze doioda w edytorze caty czas
jest w pozyciji 0,0. Zmieniamy za to pozycje na ekranie dla catego rysunku.

L3 Pokaz obraz - W X: @ Y: °

Dioda na ekranie robota pojawi sie w prawym dolnym rogu.
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Tym oto prostym sposobem mozesz wprawi¢ w ruch rysunki. Tak aby przemieszczaty
sie po ekranie.

Sprobuj animowacd kropke tak aby “przejechata” z lewej do prawej strony ekranu.

Po lewej stronie zobaczysz kod. Jednak nie bedziesz mie¢ wptywu na szybkos¢
wyswietlania obrazkéw. Wystarczy bloki rozdzieli¢ komendg czekaj (kategoria
kontrola) i ustawi¢ czas wedle osobistych preferencji. Po prawej stronie kod zawiera
juz bloki czekaj.
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kiedy Codey uruchomi sie

(3 Pokaz obraz [fifEE v x: @) v: €
(2 Pokaz obraz [ v x: @) v: €
(3 Pokaz obraz il v x @) v: @)
(2 Pokaz obraz [iEEE v x: @) v: €
(2 Pokaz obraz [l v x @) v: €
(3 Pokaz obraz [ v x: @) v: €
(2 Pokaz obraz [ v x: @ Y: €
(3 Pokaz obraz il v x @) v: @)
(2 Pokaz obraz [iEEeE w x: @) v: €
(3 Pokaz obraz [ v x: @) v: €
(3 Pokaz obraz [iEE v x: Q) v: @
(2 Pokaz obraz [iiREH v x: @) Y: €
(3 Pokaz obraz Sl w x: @) v: €
(2 Pokaz obraz [iiael w x: €B) v: @)
(2 Pokaz obraz [l v x: € v: @

Zadanie ekstra

Sprébuj przerobi¢ animacje pulsujgcego serca, aby poruszato sie lewo prawo.

™ mentor

systemy audiowizualne

kiedy Codey uruchomi sie

&) Pokaz obraz [l v = @ v: @
czekaj (@) sekund
(3] Pokaz obraz [HEEE w x @) v: @
czekaj (@ sekund
&3 Pokaz obraz [l v = € v: @
czekaj (@) sekund
&3 Pokaz obraz [l v x € v: @
czekaj (R sekund
&) Pokaz obraz [l v = @) v: @
czekaj (@) sekund
&3] Pokaz obraz (RS w x: @) v: @)
czekaj (@) sekund
&3] Pokaz obraz il v » @ v: @
czekaj () sekund
&3] Pokaz obraz [l v x @) v: @
czekaj () sekund
&3 Pokaz obraz [l v x @ v: @
czekaj R sekund
&3] Pokaz obraz [l v x € v: @
czekaj () sekund
&3] Pokaz obraz |l v » @ v: @
czekaj () sekund
&3 Pokaz obraz il v x €@ v: @
czekaj () sekund
(3] Pokaz obraz [HlEE w x @) v: @
czekaj () sekund
&3] Pokaz obraz [SEEE wx @ v: @
czekaj (@ sekund
&3 Pokaz obraz i v < @ v: @
czekaj () sekund
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