Temat: Automatyczna latarka
Przedmiot: Informatyka

Autor: Sylwester Zasonski

Czas trwania: 1h lekcyjna kI 2-5
Opis scenariusza:

Dzieki scenariuszowi poznasz zastosowanie czujnika intensywnos$ci otaczajgcego

Swiatta
Cele ogolne:
e Rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnosé pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

e Pobudzanie kreatywnosci

e t3gczenie kluczowych obszaréw rozwoju
Cele operacyjne:
Uczen:

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace
wspotdziata w grupie

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

e wspOipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie
Metody:
Poszukujgce, eksponujgce, praktycznego dziatania
Srodki dydaktyczne:

1. Komputer i aplikacja mBlock5
2. Codey Rocky

Przygotowanie:
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Przed rozpoczeciem programowania warto poruszy¢ z uczniami zasade dziatania
lamp z czujnikiem zmierzchu.

Przebieg zajec¢:

Zadaniem uczniow bedzie zaprogramowanie automatyki robota tak aby po wykryciu
zmierzchu/nocy automatycznie zapalat jedng z diod wbudowang w Rocky (podwoziu).

Zapytaj ktéry z dostepnych wbudowanych czujnikéw mogtby do tego postuzyé.

E intensywnosc otaczajgcego swiatta

Pisanie kodu rozpocznij od standardowego bloczku kiedy Codey uruchomi sie.

Uruchomienie latarki bedzie uzaleznione od $ciemnienia sie, wiec bedziesz
potrzebowac zaréwno warunku jak i petli.

Kiedy codey uruchomi sie -> sprawdzaj zawsze -> jezeli to

kiedy Codey uruchomi sie

Teraz potrzebujesz okreslic warto$¢ ponizej ktorej zadziata warunek. Przyjmijmy, ze
bedzie to 50.

Jezeli warto$¢ intensywnosci otaczajgcego Swiatta bedzie < niz 50 wykonaj warunek.

E intensywnos¢ otaczajagcego swiatla < @

Powyzszy blok znajdziesz w kategorii wyrazenia. Zagniezdz jg w warunku.
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kiedy Codey uruchomi sie

ZawszZe

jezeli E intensywnos¢ otaczajacego swiatla < @ to

Teraz pozostato uzupetni¢ warunek o to co ma zosta¢ wykonane, w tym przypadku
zapalenie diody na rocky. Przejdz do kategorii Btyskawica i wybierz blok Ustaw Swiatto
rocky na (wybierz kolor np. Biaty).

kiedy Codey uruchomi sie

zawsze
Jezeli E intensywnosc otaczajacego swiatta < @ to

am ystaw swiatto Rocky w kolorze bialy »

Do powyzszego warunku mozesz dodac¢ rowniez inne elementy np. Zapalenie catego
wyswietlacza na niebiesko.

kiedy Codey uruchomi sie

ZawszZe

Jjezeli @ intensywnos¢ otaczajacego swiatla < @ to

L3 pokaz obraz

am ustaw swiatlo Rocky w kolorze bialy »

Zasadniczo nasz kod jest gotowy i mozna testowac, ale...
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Raz zapalona dioda nie gasnie, nawet jak stanie sie jasno. Rozbuduj wiec kod o
gaszenie. Potrzebujesz dodac¢ kolejny warunek, bedzie on odwrotnoscig tego co przed

chwilg stworzyliSmy.
Jezeli intensywnosc¢ Swiatta >50 to -> wytgcz Swiatta i wytgcz ekran.

W petni gotowy kod bedzie wyglgdat nastepujgco.

kiedy Codey uruchomi sie

ZawszZe

Jjezeli @ intensywnos¢ otaczajacego swiatta > @ to

am Rocky swiatla wylagczone

L3 Wytacz ekran

Jezeli E intensywnos¢ otaczajacego swiatta < @ to
@ pokaz obraz

am ystaw swiatlo Rocky w kolorze bialy »

Automatyczna latarka w petni gotowa, kod mozna rozbudowac o kolejne elementy jak
dzwiek wtgczania i wytgczania latarki ©
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