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Temat: Alfabet Morse a.
Klasa: 1 - 3 szkoty podstawowe;j

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna: edukacja polonistyczna, edukacja

informatyczna, zajecia swietlicowe, informatyka, lekcje biblioteczne
Autor: Jolanta Miekus

Czas trwania: 2 godz. lekcyjne

Cele ogolne:

e rozwijanie kompetencji miekkich (logiczne, algorytmiczne myslenie),

e poznanie innych sposobéw komunikacji miedzy ludzmi.

Cele szczegétowe. Uczen:
e zna inne alfabety, jakimi moze postugiwac sie cztowiek — alfabet Morse’a,
Braille'a czy alfabet Lorma,
e Kkoduje litery w postaci znakéw,
e odczytuje litery na podstawie znakéw,
e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

e tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

e praca indywidualna,
e praca zbiorowa (cata klasa),

e praca grupowa (pary).

Srodki dydaktyczne:

e roboty Codey Rocky,

e komputer/ tablet z zainstalowang odpowiednig aplikacjg mBlock do

programowania robotow.
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Przebieg zajec:

Zanim ludzkosc¢ zaczeta porozumiewac sie za pomoc liter, uptynety cate wieki podczas,
ktérych ludzie poszukiwali wiasciwego sposobu zapisu swoich mysli. Stagd obecnie
taka réznorodnos¢ w rodzajach alfabetu. Sg jednak takze takie ich rodzaje, ktére
zostaty stworzone dla specjalnych grup odbiorcow. Przy pomocy tego scenariusza
Twoi uczniowie poznajg alfabet Morse'a i stworzg swoje pierwsze komunikaty przy

pomocy robota Codey Rocky!

Wprowadzenie do tematu

Porozmawiaj z uczniami na temat réznych alfabetéw — np. alfabetu Braille’a, Lorma i
Morse'a. To specjalne sekwencje znakoéw, ktdre pozwalajg na porozumiewanie sie
0s6b niepetnosprawnych i nie tylko. Aby zainteresowac ich alfabetem Braille’a mozesz
wykorzysta¢ ksigzke ,Czarna ksigzka koloréw” autorstwa Meneny Cottin. Pozwol

uczniom jej dotkngc¢ i doktadnie obejrzed.

Natomiast duzo informacji o alfabecie Lorma znajdziesz w internecie, m.in. na

Wikipedii i stronie poznanskiego Towarzystwa Pomocy Gtuchoniewidomym.

Zaprezentuj uczniom tabele znakow alfabetu Morse’a. Wytltumacz, ze w tym alfabecie
znaki zapisane sg za pomocg kresek i kropek, ktére oznaczajg dzwieki - kropka
oznacza krotki dzwiek, a kreska dtugi. AbySmy mogli przejs¢ do programowanie tych
znakéw na naszym Codey'u, kazdy z ucznidw powinien dosta¢ tablice znakow

Morse'a. Mozesz takze zaprezentowac jg na monitorze interaktywnym?.
Pytania do dyskusiji:

- Dla kogo przeznaczony jest alfabet Braille'a, a dla kogo alfabet Lorma?
- Ktory jest Waszym zdaniem trudniejszy?

- Czy sa to jezyki uniwersalne czy zréznicowane ze wzgledu na kraj?

- Dla kogo przeznaczony jest alfabet Morse a? Gdzie jest stosowany?

! Dla alfabetu Morse'a polecam strone www.morsecode.org.
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Programowanie robotow

Dzisiaj naszym celem bedzie takie zaprogramowanie robotéw, aby po wcisnieciu danej
litery na klawiaturze jej ,morsowy” odpowiednik wyswietlat sie na Codey'u. Poza

wyswietleniem znaku mozemy takze doda¢ odpowiednio dtugi dzwiek.

» Abysmy mogli przypisac¢ reakcje do kolejnych klawiszy komputera musimy w
programie mBlock przetgczy¢ sie z trybu WYSLIJ na LIVE.

Wtedy dopiero blok bedzie aktywny i bedziemy mogli
przenies¢ go na pole robocze, a nastepnie zmieni¢ ,spacje” na dowolne
przyciski.

» Wskazany powyzej blok musimy umiesci¢ na polu roboczym tyle razy, ile liter
bedziemy chcieli zakodowac. Na poczatek sprébujemy z krétkimi, maksymalnie
5-literowymi wyrazami.

» Przyktadowo chcac zaprezentowaé alfabetem Morse’a wyraz CODEY

potrzebuje nastepujgcych blokdw:
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> Jezeli chcemy co$ wyswietli¢ na Codey'u zawsze korzystamy z zaktadki

WYGLAD. Do rysowania kropek i kresek najlepiej wybraé¢ blok?:

(3 pokaz obraz [I]

» Gdy zalezy nam réwniez na dodaniu dzwieku wybieramy nastepujgcy blok z

zaktadki GLOSNIK:

Ezagraj nute C4 v przez QLY taktow

» Nie mozemy jednak zapomnieC o pauzie pomiedzy kolejnymi literami, dlatego

potrzebujemy réwniez nastepujgcego bloku z zaktadki GLOSNIK:

E pauzuj przez £y taktow

» Teraz pora na ustawienia blokéw w odpowiedni skrypt. W przypadku mojego

wyrazu — CODEY - algorytm moze wygladac¢ nastepujgco:

kiedy c v klawisz nacisniety

G pokaz obraz =

@zagraj nute C4 v przez (&P taktow

@ pauzuj przez (UF£YP taktow

@zagraj nute C4 v przez (AP taktow

@ pauzuj przez (L) taktow

@zagraj nute C4 v przez &) taktow

E pauzuj przez {(ULp taktow

@zagraj nute C4 v przez ((AEEP taktow

kiedy o v klawisz nacisniety

@ pokaz obraz =

E zagraj nute C4 v przez (K) taktow
@ pauzuj przez {{{¥EP taktow

E zagraj nute C4 v przez (K) taktow
@ pauzuj przez {{EP taktow

Ezagraj nute C4 v przez QUE) taktow

2 Wyjasnienie poszczegblnych elementéw edytora mozecie znalezé w scenariuszu ,Potok stéw z Codey Rocky”
umieszczonym na stronie https://www.kodowanienaekranie.pl/scenariusze_codeyrocky.
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kiedy d v klawisz nacisniety

G3) pokaz obraz E

@ zagraj nute C4 v przez E) taktow
@ pauzuj przez @ taktow

@ zagrajnute C4 v przez taktow
@ pauzuj przez @ taktow

@zagraj nute C4 v przez AEEP taktow

kiedy e v klawisz nacisniety

C3 pokaz obraz _

@zagraj nute C4 v przez AESP taktow

kiedy y v klawisz nacisniety

G3 pokaz obraz =

@ zagrajnute C4 v przez &) taktow
@ pauzuj przez (£ taktow

@ zagrajnute C4 v przez taktow
@ pauzuj przez (£ taktow

@ zagraj nute C4 v przez (E) taktow
@ pauzuj przez (£ taktow

@zagraj nute C4 v przez &P taktow

Teoretycznie dtugos¢ kropki powinna odpowiadaé dtugosci pauzy pomiedzy znakami

— aby jednak kropka byta lepiej styszalna skrocitam jg jeszcze o potowe.
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Kiedy uczniowie rozumiejg juz jak zamieni¢ Codey'a w maszyne do nadawania
alfabetu Morse’a mozecie pobawi¢ sie w odczytywanie. Najlepiej podzieli¢ klase na
druzyny, zgodnie z iloscig robotéw. Kazda druzyna otrzymuje réwniez model znakow i
prébuje zakodowac wybrany przez siebie wyraz (moga to by¢ takze wyrazy narzucone
przez nauczyciela, zwigzane z tematem zajec). Nastepnie jedna druzyna prezentuje

drugiej swoje zakodowane hasto, a ta probuje je rozszyfrowac.

Podsumowanie:

Przektadanie wyrazéw na alfabet Morse'a przy pomocy Codey'a to Swietna zabawa.
Mozecie urozmaica¢ swoje zajecia np. wprowadzajgc element rywalizacji (ktora
druzyna odczyta wiecej wyrazéw) albo zorganizowac klasowe mistrzostwa — wtedy
odkodowywanie musi odbywacC sie z pamieci! UmiejetnoS¢ zaprogramowania
morsowych znakow swietnie sprawdzi sie takze przy organizacji pokojéw zagadek czy

podchoddw!

Podpowiedz:

v Skoro wyswietlacz Codeya sktada sie z diod LED w ksztatcie kropek, mozecie
sprobowac takze zakodowac wyrazy w jezyku Braille’a!

v A moze Twoi uczniowie stworzg wtasny kropkowy alfabet?



