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@ PRZEWIN TO

Robot Codey Rocky posiada potencjometr.

Za jego pomocg schowasz i pokazesz ukryty obrazek.
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@ POTRZASNIJ CODEYA ~
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Stworz wyzwanie dla swoich kolegow i kolezanek.
Kto z was ma wiecej sity i mocniej potrzasnie robota?

Codey pokaze na wySwietlaczu z jakg sitg zostat potrzasniety.
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@ CODEY PILOT
Skopiuj sygnat pilota od TV!

Czy wiesz, ze uszy Codey Rocky kryja w sobie odbiornik
i nadajnik podczerwieni?

Uzyj uszu robota, aby przechwycic i zastapi€ sygnat pilota.

Gdy naciSniesz przycisk A, przez 3 sekundy Codey Rocky
bedzie czekal, aby zapamietaC sygnal. Wystarczy skierowac
pilota w strone uszu robota i nacisnagC przycisk, ktory

chcemy zeby zapamictat.

Teraz wystarczy nacisnaC przycisk B, Codey nada sygnat

identyczny z tym z pilota.
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@ MATRIX | @ 1
| UKRYTY OBRAZ 2 )
—_—
Matrix to po angielsku matryca. WysSwietlacz Codey
Rocky to matryca sktadajaca sie z ponad 100 diod.
Sprobuj wygenerowaé losowe zapalanie i gaszenie
kazdej z nich. Skorzystaj z ponizszego kodu:

E: etaczaj pomiedzy zapalaniem i gaszeniem x: 1 15 AV 1 ?f"

A teraz sprobuj ukryC obraz, ktory bedzie pojawial sie

co jakis czas. —

0.1

*Tego typu kod idealnie sprawdzi si¢ przy tworzeniu pokoju zagadek (escape room).
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@ 1IOT | WIFI

Codey Rocky posiada wbudowany modut WiFi, ktory
umozliwia mu potaczenie z siecig bezprzewodowa.

Aby podtaczyc robota do WiFi, skorzystaj z ponizszego
kodu:

nazwa sieci hasto

i .
L g ot owej]

> -9 Aplikacja mBlock pozwala
k% dodawac rozszerzenia, dzieki

czemu robot otrzymuje nowe

funkcje i mozliwosSci.

Internet Rzeczy

yarzy: mBlock

Potacz Cody do Internetu

IOT tO angiGISki Skrét Rzeczy, aby poszerzy¢ jego

ciekawe zdolnosci

od Internet of Things
- Internet rzeczy.
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@ JAKA POGODA? (,
\

Umiesz juz podiacza¢ WiFi i dodawacd

rozszerzenia. A co powiesz na pobranie
danych o pogodzie z tysiccy miast ( N
na Swiecie? Potrzebny blok znajdziesz

w rozszerzeniu 10T,

@ pokaz maksymalna temperatura’C ¥ w Szczecin, West Pomeranian, PL

Wpisz nazwe miasta, aby zobaczyC doste
pogodowe. Nastgpnie wybierz rodzaj da '
wySwietlic. ‘

@ pokaz pogoda v w Szczecin, West Pomeranian, PL

Ga) pokaz  Wilgotnosé ¥ w  Szczecin, West Pomeranian, PL
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TIMER

Zaprogramuj Codey Rocky jako wlasny podreczny timer,
ktory bedzie odliczat wezesniej ustawiony przez Ciebie czas.

Wyglad : :
Utwarz zmienng

°* o Na poczatek potrzebujesz utworzy¢

Blyskawica

s zmienng oraz wyciggnac bloczek

B 'timer' z kategorii czujniki.

o Przyciskami B i C ustawisz liczbe

o sekund, ktére ma o
Podczerwie
O
Zdarzenia
Kﬂgnla .. Zl'l"liﬂfl 'l'il'l"‘IBI" v o o
wy;nia E pokaz timer
-'C’

@
Zmienne
zmien timerv o o

E pokaz ' timer
@zeru] timer
Zawsze
.l @-.pokai @Timar
jezeli (3] Timer = timer _to
(53] odtworz diwiek dzwonek v

stop wszystkie v
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MAGICZNA KULA

Uwaga! Wszystkie poprzednie projekty
pokazuja kod w trybie wysytania. Jednak
z uwagi na zastosowanie list, ten kod
bedzie dziatal tylko w trybie Live.

Utwe . Na poczatek potrzebujesz stworzyc
WOrZ Zzmienn
? liste. Znajdziesz ja w tym samym

Utwérz liste miejscu co zmienne.
pr— & mBlock Edit
E] \ XX
A 4 4
R\ 4 Ny zgadul
| rzecz | | 1 |
" ’ 2 )
5 | J
‘| ]
5 | |
. 4 . . / 6 | ‘
Pozycje na liScie mozesz doda¢ na 7| |
. o |
2sposoby: ] o |
' rzecz | ‘ 10 'l
o kOdem - ' . . + length 10 =

® wpisacC recznie

Gotowy kod _ |
wyglada tak: E: E (1 XY 10 JE3 )
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@ NAEADOWANY

Robot Codey Rocky posiada wbudowang

bateric 3.7 V, 950 mAh, ktora pozwala na

ponad 2 godziny zabawy.

Ale po czym poznad, ile Y% baterii zostato?

Zaprogramuyj to, a bedziesz wiedziec, kiedy natadowac robota.
Znajdz w czujnikach blok

FJ 'poziom natadowania baterii'

i umies¢ go w bloczku 'pokaz'.

Za kazdym razem, kiedy nacisniesz A, Codey wySwietli
poziom natadowania baterii.

Wykorzystaj warunek 'jezeli' oraz wbudowang
diode RGB -pokaz poziom natadowania robota

podczas wykonywania innych

75

) zadan.

75 25

25

FUNDACJA
& m?pwfqr inspiruje www.kodowanienaekranie.pl @C‘g)-%



POZIOMICA

Potrzebujesz sprawdzi€ czy twoje biurko jest rowno ustawione?
Codey Rocky Spieszy na pomoc.

Wystarczy uzy¢ jednego z wielu

wbudowanych czujnikow. Tym

razem bedzie to kat obrotu. Po
prawej stronie prezentuje prosty E

kod, pokazujacy kat za pomocy

liczby.
Po lewej stronie zaawansowany kod
z uzyciem warunkow oraz wyrazen <>
; Strzatka pokazuje strone
f_ nachylenia obiektu.
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